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METODE PSIHOLOGICE DE ACTIVARE A GANDIRII: Algoritmul Altsuler de rezolvare
a problemelor creative (ARIZ) (Partea II)

Mobilizarea si utilizarea resurselor subcamp
cuprinde operatiile pentru amplificarea
subcampurilor (substantd.caAmp) prin realizarea unor
resurse subcamp foarte ieftine. Se supune
urmatoarelor reguli de baza:

— fiecare tip de particule, aflandu-se intr-o
anumitd stare fizica, trebuie sd indeplineascd o
functie determinata. Daca particulele A nu satisfac
actiunile 1 si 2 trebuie introduse particulele B astfel
incat particulele A sia efectueze actiunea 1, iar
particulele B — actiunea 2;

—  particulele B introduse pot fi Tmpartite in
doud grupe B, si B,: aceasta permite sd se obtina,
fara cheltuieli, pe seama interactiunii grupe B; si B,
0 noua actiune 3;

— divizarea particulelor 1n grupe este
convenabild si in cazurile cand in sistem trebuie sa
existe numai particulele A si presupune parcurgerea
a 7 etape, dupa cum urmeaza:

a) Aplicarea metodei ,,omuletilor” cu
subetapele: construirea conflictului sistematizat prin
intermediul ,,omuletilor”; modificarea schemei
astfel incat ,,omuletii” sa actioneze fara sd provoace
conflict; trecerea la schema tehnica. Modelarea prin
»omuleti” trebuie aplicatd numai partilor variabile
ale sistemului (scula si elementul X).

b) Folosirea ,pasului inapoi” in raport cu
obiectivul idealizat.

prin inlocuirea resurselor de substantd existenta,
prin vid sau printr-un amestec vid-substanta.

prin folosirea derivatelor din resursele de substanta.
Se folosesc urmatoarele etape de baza:

— daca pentru rezolvarea problemei sunt
necesari ioni, iar abtinerea acestora nu e posibila in
conformitatea cu datele problemei acesteia se vor
obtine prin fractionarea particulelor superioare (de
exemplu a moleculelor);

— daca pentru rezolvarea problemei sunt
necesare molecule si acestea nu pot fi realizate
direct sau dupa regula precedentd, se va proceda la
structurarea acestora dupa particule inferioare (de
exemplu ioni).

f) Analiza  rezolvarii  problemei  prin
introducerea 1n locul substantei campului electric
sau prin interactiunea a doua campuri electrice.

g) Analiza rezolvarii problemei prin utilizarea
perechii ,,cimp — adaos de substanta activa” (de

exemplu ,,cdmp magnetic — metal cu memorie,
etc.”).

In multe cazuri partea a 4 a ARIZ conduce la
rezolvare si In consecinta se trece direct la partea a
7

Utilizarea  fondului
aplicarea experientei concentrate 1n
informational ARIZ. Cuprinde 4 etape:

informational  este
fondul

(pe baza solutiei formulate in partea a 3™, 5 si
luand in considerare resursele subcamp precizate in
partea a [V-a folosind standardele de rezolvare).
prin analogie cu problemele nestandard rezolvate
anterior prin ARIZ.
fizice cu ajutorul transformarilor tip.
d) Folosirea fondului de efecte fizice.

Modificarea sau schimbarea problemei.
Problemele creative se rezolva direct prin
eliminarea  contradictiilor  fizice.  Problemele
complexe nu sunt pe deplin intelese decat odatad cu
rezolvarea lor. Procesul rezolvarii problemei se
suprapune cu procesul corectdrii §i precizarii
acesteia. Partea a 6 cuprinde 4 etape de baza:

a) Daca problema este rezolvatd in etapele
precedente, se trece de la solutia fizicd la cea
tehnica: se formuleaza procedeul si se da schema de
principiu a instalatiei de aplicare a acesteia.

b) Dacd nu existd un raspuns favorabil, se
verifica daca formularea 1,a nu reprezintd cumva un
complex de citeva probleme creative. In acest caz
se modifica 1,a, evidentiindu-se separat problemele
constituente, In vederea rezolvirii constructive a
acestora. De exemplu problema complexa a sudarii
zalelor lantisoarelor fine din aur — in serie, se
fragmenteazd in mai multe probleme: 1. Cum sa
introducad microdozele de sudurd in jocul dintre
zale; 2. Cum sa se asigure incdlzirea microdozelor
fara a afecta lantisorul in ansamblu; 3. Cum sd se
elimine surplusul de material de sudura rezultat.

¢) Daca nu exista raspuns favorabil se schimba
problema, alegdnd in cadrul etapei 1,d, o alta
contradictie fizica.

d) Dacd nu existd un raspuns, se revine la
etapa 1,a In vederea reformarii problemei creative
raportind-o la suprasistem. in caz de necesitate se
repeta revenirile prin raportare la suprasistem, etc.
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