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ELEMENTE ALE ORNAMENTULUI FRACTAL
IN VESTIMENTATIE

Lilia DONICA, cercet. st.
" Institutul Patrimoniului Cultural, ASM

AnemeHmbI ¢ppakmanbHO20 opHaMeHmMa 8 odexde: 8 MEeXHO/I02UYECKOM MUPE MEK-
CMurnbHOe UCKyccmeo ¢ ¢hpakmarsbHbIM Ou3aliHOM cmarso nocnedHUM mpeHOOM HOB8bIX
udell. ®pakmarsbHbIl Ou3aliH 1o HacmosiuleMy 3agoesasl [1oMynspHoOCMbL eMecme C
sgonoyuell HOBbIX KOMIMbHOMEPHbIX mexHonoaull. HayuHas ¢ cepeduHbl 70-x 20008
rnpowrsioeo e8eka, meopusi ¢hpakmanbHol eeomempuu bbina pa3pabomaHa beHya
MaHdenb6pomom, Kkomopblil ucronb3o8an croeo "chpakman" dnsi moeo, 4ymobbl onucams
npedmMemal ¢ HepeaynspHoU ¢popmol 8 npupode.

U3yyeHue ghpakmarios pacrnpocmpaHusiocb mak CuilbHO 8 makol KOpOmKul rpoMEXYmOK
8peMeHu, Ymo celiyac oHO ucrionb3yemcs 8 bonee 200 obnacmeli uckyccmea u ou3saliHa, 8
mom yucre u 8 Mamemamuke. B npombiwneHHocmu, ¢hpakmarsbl UCronb3ymcs Ons
moeo, 4mobbi Cxamb U306paxeHUsi 4Yepe3 YMEHbUWEHUE HEHYXHbIX UHGOPMayUOHHbIX
Oemarnel, co3daesasi udeasnbHyro niamgopmy 0515 mekcmusibHo20 du3aliHa. ®pakmarbHbie
meKkcmunu yxe Ucronb3ylomcss 8 meyeHuu Oecsmunemud, 3mo He o06s13amesibHO
o3Havyaem, 4Ymo pakmarnbl 6binu  co30aHbl MOMILKO KOMMbOMEPOM  UCMONb3Ys
pakmarnbHbIl anzopumm. ®PpakmarbHble 371eMeHMbl UCMOoIb308anuch ewe ¢ 0asHux
8pemeH, briazo0apsi npednoYymeHuto Cxo00HbIX ariemeHmos. Kaxdas 3oHa Mondosebi umeem
€800 0COBEHHOCMb 8 HOWEHUU HayuoHarnbHOU 00exX0bl, a ceudemeriscmea OmMHOCSUUEecs
K chpakmanbHOMy OpHamMeHmy MoxXeM eudemb 8 KOJ/IEKUUSIX COXPaHUBWUXCS 8
HayuoHanbHom Mysee OmHoepagpuu u Micmopuu lNpupodsl, 8 anoxanbHbiX gpomozpachusix,
KHU2ax u Opyeux apxusHbix Mamepuanax. B Hacmosiwee spems, hpakmarsnbHOe UCKyccmeo
OCHOBaHO Ha MamemMamuke, UCrob3ysl Noce0HUE KOMIMbIOMEePHbIE po2pamMMbl, KOmMopble
co30arom pucyHKU HOBbIX meKkcmusiel, PegoTtoUUOHU3UPYS MUP MEKCMUIbHO20 Ou3alHa.

Elements of fractal ornament in dress: in the technological world of textile art, the fractal
design has become the latest trend of new ideas. Fractal design has truly gained popularity
with the evolution of new computer technologies. Since the mid 70s of last century, the theo-
ry of fractal geometry has been developed by Benoit Mandelbrot, who used the word "frac-
tal" to describe objects with irreqular shape in nature.

The study of fractals has spread so much in such a short time, that now it is used in more
than 200 areas of arts and design, including mathematics. In industry, fractals are used to
compress the image information through the reduction of data redundancies, creating an
ideal platform for textile design. Fractal elements are used for decades, it does not neces-
sarily mean that fractals were created using only a computer fractal algorithm. Fractal ele-
ment are used since ancient times, thanks to the preference for similar items. Each zone of
Moldova has the feature to wear the national dress, and evidence relating to the fractal de-
signs can be seen in the collections preserved in the National Museum of Ethnography and
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Natural History, in the landmark photographs, books and other archival materials. Currently,
fractal art is based on mathematics, using the latest computer programs that create new
patterns of textiles, revolutionizing the world of textile design.

Cuvinte-cheie: fractal, conceptul fractal, atractori stranii, fractali artificiali, design, arta, arta
fractala.

Keywords: fractal, fractal concept, strange attractors, artificial fractals, fashion, art, fractal
art.

Knrodeebie cniosa: chpakmarn, hpakmarnbHasi KOHUENUUs, CmpaHHbIe ammpakmopbi UcC-
KyccmeeHHble ghpakmaribl, Moda, UCKYyccmeo, chpakmaribHOe UCKyCCmeo.

1. INTRODUCERE

Articolul “Elemente ale ornamentului fractal in vestimentatie” este o incercare
de utilizare a descoperirilor eminente ale stiintei moderne in a doua jumatate a
secolului XX a teoriei fractalilor, haosului determinist, atractorilor stranii, constituind
cea mai mare inovatie din acea perioada.

S-a constatat ca gratie existentei haosului determinist se naste o buna organi-
zare, o ordine, iar fractaliile sunt parte importantd a acestui haos si sunt reabilitate
ca ordine Tn dezordine.

Haosologia si fractologia sunt doua domenii strans legate intre ele.

Primul care a studiat teoria haosului dinamic a fost fizicianul Lorentz, care vor-
bea despre rolul atractorului straniu. Avand o structura destul de complicata, iar
Mandelbrot il descrie cu ajutorul fractaliilor, si anume, ca atractorii stranii sunt
aceiasi atractori fractali datorita faptului cd dimensiunea atractorului straniu este
fractionara spre deosebire de dimensiunile atractorilor clasici. Mandelbrot a atras
atentia ca contururile, suprafetele si formele ce ne inconjoara nu sunt clare, netede
cum se pare a fi. In realitate ele sunt neuniforme, aspre cu diverse crapaturi, riduri,
etc. Pe langa multitudinea de publicatii pe care le-a facut, ii apartin trei monografii
importante despre fractalii si rolul lor, publicate in 1955, 1977 si 1982. [8]

Majoritatea fractaliilor au o mare atractie estetica, sunt chiar exceptional de
frumosi. Deja Th multe tari ale lumii s-au desfasurat expozitii artistice demonstrand
farmecul fractaliilor, gandite de matematicieni ca Rihter, Peitghen sau B. Man-
delbrot. Si in muzicéa pot fi redate diverse fractalii in dependenta de oscilatia sunet-
ului. Efectele compuse din lumini cu nuante diverse la fel sunt niste fractalii. Aici,
mai curand se face referinta la promotorii artei pe computer (Michael Voll, Manfred
Mohr, Zaijec, Vilder, Palumbo, Vera Molnar, s.a) purtdnd pecetea rigorismului si a
formelor “cinstite”, [1] a formelor geometrice simple, abstractionismului, minimal-
ismului: acestea sunt caracteristicile epocii. Se intelege de ce artistii participanti la
curentul op art (arta optica), au recurs la ajutorul computerului. Multe din lucrarile
specifice acestui curent se bazeaza pe calcule geometrice si beneficiaza de cer-
cetari care au devenit posibile numai prin tratarea mecanica a imaginii. Abraham
Moles in “Estetica Informationald” spunea ca formele cele mai simple si mai efi-
ciente sunt in acelasi timp cele mai frumoase.[1]

De asemenea, matematicienii artisti, cum ar fi: Richard Voss, Greg Turk, Alan
Norton, au perfectionat procedurile de baza ale lui Mandelbrot pentru a crea
peisaje uimitoare atat realiste, cat si abstracte.
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O revolutie a tehnologiei moderne este si aparitia fotografiei digitale care ne
ofera oportunitatea de a trece de la fotomontaje suprarealiste, constructiviste catre
imagini hibride ce redau o materie plastica fluida, totodata, ne da posibilitatea de a
realiza orice retusuri, colaje, fiind o materie maleabila, plastica.

in anii 2000-2002 a fost derulat la Berlin un proiect de artd contemporan4,
creat de un grup de artisti, intitulat: Fractal I, Il, lll. Acesta prevedea organizarea
unei expozitii si editarea unui catalog anual.

Daca e sa vorbim despre existenta fractaliilor naturali, atunci stiintele naturii ne
ofera nenumarate exemple de forme cu caracter fractal: fulgii de zapada, conopida,
cochilia melcilor, bronhiile, etc. Toate acestea au un principiu comun: irepetabili-
tatea formelor ce pot fi dezvoltate la infinit.

Potrivit lui Mandelbrot, fractalul este o figura geometrica fragmentata sau franta
care poate fi divizata in parti, astfel incat fiecare dintre acestea sa fie (cel putin
aproximativ) o copie miniaturala a intregului, sau, mai zice el, un ansamblu care
prezinta aceleasi neregularitati la orice scara ar fi privit.[3]

Oficial termenul fractal a fost introdus de Benoit Mandelbrot in 1975 si este
derivat din latinescul fractus, insemnand "spart" sau "fracturat".

Asadar, fractalul este un ansamblu ale carei parti sunt intr-o buna masura iden-
tice cu intregul. Aceasta proprietate se numeste autosimilaritate.

1.1. Curba lui Koch

As O definitie geometrica unei functii simi-
lare, Primul pas il pornim de la o dreapta pe
care se deseneaza un triunghi exterior. Pe fiec-
are segment de dreapta al aceleiasi forme se
deseneaza cate un ftriunghi, s.a.m.d. Astfel
obtinem Curba Iui Koch.

Fractalii se regasesc in toate domeniile artei:
pictura, arhitectura, sculptura, arta textila, design
vestimentar, arta coafurii, giuvaergie etc.

1.2. Triunghiul lui Sierpinskii

in 1915, W. Sierpinski a construit triunghiul iar un an mai tarziu covorul lui
Sierpinski. Modul de realizare a triunghiului este foarte simplu dar cel mai cunoscut
fractal al tuturor timpurilor.

Daca studiem triunghiul lui Sierpinski, observam formarea fractala, si anume: in
primul triunghi din stdnga- pasul zero, avem un triunghi echilateral. La primul pas-
laturile triunghiului se impart in doua si se unesc intre ele. Acest procedeu se
repeta de n ori. Se observa ca forma spatiala a fractalului se repeta in orice
fragment la orice scara.
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Mandelbrot mentiona: Imprejurarea in care valoarea numericd a dimensiunii
efective depinde de raportul dintre obiect si observator este pe deplin in spiritul
fizicii veacului nostru si poate servi ca exemplu al acestui spirit. Multe obiecte
examinate ne amintesc de ghemul de ata: ele demonstreaza consecutivitatea
diferitor dimensiuni efective. Insa aici apare un element substantial nou: unele
tranzitii care nu sunt bine determinate intre zonele dimensionale bine determinate.
Aceste zone le interpretez ca zone fractale in interiorul carora dimensiunea efecti-
va este mai mare decét dimensiunea topologica” [4].

Dupa cum mentiona Evin L.A., legatura stransa intre structura operelor de arta
si legitatile functionarii creierului vor permite de formulat directii principial noi in
dezvoltarea artei si a functiei creierului. Orice obiect exista pe scara larga datorita
relatiilor altor obiecte. [11] Desenele fractale generate de calculator a explodat in
limitele sale de spirit creativ, revolutiondnd lumea de modele textile. Aceste textile
faimoase isi gasesc locul in creatiile designerilor vestimentari, creatorilor de
incaltdminte, decoratorilor locuintelor, etc. Remarcam in acest context spusele
marelui ganditor antic grec precum ca, universul este intemeiat pe o armaturd ma-
tematica.

Unul dintre artistii bine cunoscuti care combina util moda cu matematica reali-
zand fractalii pentru modelele sale este Jhane Barnes, redefinind textilele de
moda, folosind tesatura si programe software pentru a decide modul in care acel
desen va fi pe tesatura si, totodata, crearea noului design. Jhane este un renumit
designer american actual, ce este preocupata inclusiv si de cercetarea tematicii
fractale, prezentand intr-un capitol aparte Fractalii in moda (in manualul McDou-
gal Littell).

Sunt cunosculti fractali artificiali si naturali, cei artificiali sunt creati artificial cu
ajutorul formulelor matematice si programelor speciale, iar cei creati natural sunt
inzestrati cu farmecul lor din natura, fara implicarea manualad sau a soft-urilor de
desenare a acestora. Mai este de mentionat faptul ca fractalii artificiali pot fi intuitivi
sau constienti.

Diversitatea domeniilor ce tin de arta (pictura, arhitectura, etc.) ne permit sa
admiram faimosii fractali intr-o bogatd maniera de redare si, in continuare, vom
descrie succint cateva exemple a diferitor aspecte de fractalii in domeniul artei .

Exemple clasice de arta fractala in pictura sunt : "Potopul lumii" de Leonardo
da Vinci, gravura pictorului japonez de la sfarsitul secolului XVIII, inceputul secolu-
lui XIX Katsushika Hokusai "O suta vederi a muntelui Fuji’, lucrarile M. Escher
(secolul al XX-lea), s.a.

Un loc aparte in lucrarile lui B. Mandelbrot ii revine creativitatii lui K.Hokusai,
unde sunt observatii extraordinarii fractali. Mandelbrot mentioneaza curajul artistului
de aplicare a acestor forme care au fost mai tirziu descoperite de stiin{a.

Dupa parerea lui B.Mandelbrot, capodoperele lui Hokusai (Marele val de la
Kanagawa) [19] pot fi niste dovezi reale ca se foloseau inconstient elementelor
fractale din timpurile cele mai vechi si redate prin lucrarile de arta.

De atunci, identificarea si imitatia fractala a devenit o practica fascinanta, atat
in stiinta cat si arta.

in 1984 in incinta Institutului Goethe a fost inauguratd o expozitie "Hotarele
haosului” (Frontiers of Chaos), unde pentru prima data au fost propuse imagini
fractale, compuse de matematicieni si fizicieni sub conducerea P.Richter si
O.H.Peitgen. Multe din acele lucrari contineau fragmente din lucrarile lui Mandel-

165



? 2017
T

) gt Tecy,)

(8}

b

O & (e

g7 [ L%

IV-D INTERNATIONAL SYMPOSIUM Wiy H ;:

CREATIVITY TECHNOLOGY MARKETING .w\\\fi C‘Q
1082

brot, cu aceasta ocazie a aparut in editie cartea “ Frumusetea fractalilor’ [13] Da-
toritd puterii magnifice, fractalii au fost preluati si de artistul entuziasmat Jackson
Pollok (des.1). Fractalii au fost descoperti (cu ajutorul analizei computerizate), desi
la prima vedere ar parea niste stropi haotici.

Desigur, lista artistilor care au creat picturi frumoase, pline de originalitate si
care au utilizat fractalii in operele lor e cu mult mai mare. Or, utilizarea fractaliilor Tn
picturd devine o arta tot mai intensa si mai apreciata in ultimii ani.

Un alt domeniu de regasire a fractalilor este arhitectura. Probabil, nu vom
gresi, dacé vom afirma ca anume fractalii in arhitecturd sunt cel mai des intalniti
din cele mai vechi timpuri pana in zilele de azi. Specific este, folosirea n arhitec-
tura a fractalilor geometrici. Tot aici, putem mentiona precum ca, in arhitectura
fractala se utilizeaza doua tipuri distincte: fractalii creati artificial si creati natural .
Acestea ne uimesc cu formele lor uluitor de frumoase. Cei artificiali fiind de doua
tipuri: constienti si intuitivi, dar in segmentul dat, se incadreaza mai mult arhitectura
fractala artificiala intuitiva.

In multe realizari arhitecturale persista acel principiu de mimesis - o reflectie a
naturii, principiul constructiei formei, suprafetei, asortarea culorilor, etc.

Fractalitatea intuitiva este structura a zeci de capodopere ale arhitecturii mon-
diale. Aceasta arhitectura se crea inconstient, fara utilizarea principiilor fractalice,
altfel zis, aplicarea legilor naturii in crearea formelor arhitecturale au permis pre-
decesorilor nostri sa construiascad incéperi cu continut fractal la nivelul intuitiv.
Exemple celebre de fractali in arhitectura pot fi: Turnul Eiffel, Paris; Lideta Mer-
cato Adis Ababa, Ethiopia; Palatul Garnier din Paris, Moscheea lui Muham-
mad Ali, Citadela, Chairo; etc.

Figurile fractalice se regasesc si in grafica decorativa a obiectelor arhitecturale
(decorul fractal reprezentat pe pereti).

Arta fractald arhitecturala este deosebit de expresiva si creativa, iar analiza
metodelor existente pentru estimarea mediului arhitectural pe baza formarii si or-
ganizarii structurilor fractale va contribui la dezvoltarea conceptului de urbanistica,
datoritd noilor tehnologii, resurse si capacitati.

La etapa actuala aplicarea geometriei fractale in arhitectura, are loc numai la
nivelul unei surse de inspiratie pentru a crea un nou obiect, in asa mod aplicarea
teoriei fractale are loc la nivel intuitiv sau constient. Fractalul ca obiect geometric
are urmatoarele caracteristici: este auto-similar, are o definitie simpla si recursivéa
(pentru a ne imagina fractalul corespunzator unei functii f(x), consideram elemen-
tele x, f(x), f(f(x)), f(f(f(x))), etc ), are detaliere si complexitate infinita, este neregu-
lat.

Principiul fractal de formare a obiectelor naturale si geometrice patrunde adanc
atat in exterior, cét si in interior a formelor arhitecturale.

Dupa venirea geometriei fractale in arhitectura, s-a dezvoltat o noua directie a
proiectarii, care poate fi descrisa ca aparitie congtienta a formelor fractale in arhi-
tectura, drept exemplu, lucrarile arhitectului Zvi Hecker. Una din lucrarile faimoase
este ,Ramot Polin Apartaments” din lerusalim, Israel (des.2.1). In aceasta lucrare
autorul este ,responsabil” pentru aceste apartamente in diverse forme de pentagon
, de la distanta Tntregul complex seamana cu un urias stup de albine.[17]
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O alta lucrare renumita cu baza in aplicarea geometriei fractale este scoala
Heinz Galinski din Berlin, Germania (des.2.2). Referitor la aceasta John Hejduk
a spus: ,Scoala Heinz Galinski trebuie sa fie considerata una dintre cele mai
importante lucrari din timpul nostru pentru gandirea autorului provocatoare de
energie care ne face sa credem profund despre multe lucruri legate de viata si
de arhitectura, nu in ultimul réand, cu privire la sensul cunoasterii, expulzare,
loc, si moarte. " [16]

Casa Spirala a lui Hecker (des.2.3.) la fel este un exemplu unde putem vedea
geometria fractald. Aceasta constructie foloseste principiul de terasare, iar organi-
zarea spatiului locativ Tn jurul curtii interioare foloseste foarte reusit principiul geo-
metric de spirala. Tn interiorul constructiei este spatiul liber unde cu ajutorul mozai-
cului de oglinzi reflecta interiorul incaperii, copacii din apropiere, lumina, cerul;
uneori oglinzile redau forme de zmeu, ceea ce face ca incaperea sa fie intr-o di-
namica majora ceea ce este lait-motivul in arhitectura lui Heker. [18]

Elemente fractale Tn arhitectura se regasesc si in renumitul Turnul Eiffel, Pa-
ris(des.2)

Arta fractala o regasim si in lucrarile sculpturale, orientandu-se spre folosirea
geometriei fractale. Un exemplu cu continut fractal este sculptura renumita Karma,
de autorul coreean Do Ho Suh (des.3). Domeniul de raspandire a artei sculpturale
cu elemente fractale e deosebit de variat, acest lucru deja se observandu-se si la
noi in tard. Desi cu pasi mici, arta fractala va imbogati arhitectura capitalei cu ele-
mente originale, deosebite, care vor face ca aceasta sa fie si mai frumoasa.

Un capitol aparte din aceasta lucrare pe care I-am propus al dezvolta mai de-
taliat este folosirea elementelor fractale in designul vestimentar.

Este de mentionat faptul precum ca, moda ciclica stohastica e studiata in cadrul
conceptului de fractal, iar aceasta la randul sau Tnainteaza ipoteza precum ca natura
fractala si dinamica modei sunt Tn concordanta cu modele de atractori stranii.

Autosimilitudinea este esenta structurilor fractale si implica o scara invariabila de
modele fractale. Aceasta ar insemna ca, modelele fractale (imagini, fragmente, sub-
sisteme, etc.) reproduc caracterele esentiale ale configuratiei fractale in general (sis-
teme, procese s.a.) - ornamente, legaturi structurale, constructii, imagini, idei s.a.

Fractalii pot fi stohastici sau aliatorii [9], iar fiecare fractal este o implemen-
tare a unui algoritm, un set de proceduri de natura operatiilor succesive. Cand
acest rezultat al operatiilor anterioare este o valoare initiala a unui nou ciclu, adica
toate repetarile sunt recursive, adica fractalul - nu este o forma inghetata, iar
procesul de nastere a noilor forme este infinit.

Referitor la fractalii cu sens simbolic, putem conchide ca fractalii de acest gen
uneori sunt numiti fractali culturali. Conform opiniei profesorului austriac P. Daunton,
specializat Tn arhitectura si design: fractalul cultural contine configuratia tuturor carac-
teristicilor culturii lui [2]. Fractalii de orice tip pot forma multifractali. Multifractali- este
o structura complicata, care se formeaza in baza algoritmilor , inlocuindu-se algoritm
cu algoritm. Caracterul multifractal poate sa contina orice sistem ce nu depinde de
algoritmul de generatie si de autoreproducere la diferite niveluri. Cultura cu o varie-
tate de subsisteme coevolutionale [15], se pare, ca reprezinta in sine multifractalul
conceptual. Astfel, moda, ca fenomen socio-cultural, la fel se poate privi ca un multi-
fractal, unde la fiecare nivel , de tiraje” a exemplelor de moda (modele fractale ),
concomitent actioneaza mai multi algoritmi creati de stratificarile sociale, setarile
subculturale si modelele de comportament personal s.a.
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Printre fractalii cu structura mai complicata un loc aparte il ocupa asa-numitii atractori
stranii, ciudati. in sens filosofic atractorul constituie ,, 0 combinare de conditii intere si
externe care contribuie la ,,alegerea” autoorganizarii unuia dintre sistemele dezvoltarii
constante, a unei stari finale ideale catre care tinde intreg sistemul in evolutia sa” [10] .

In cazul traiectoriei neconstante atractorii se numesc stranii. ,,Un model de
atractor straniu nu este punctul sau un ciclu linear,...dar o parte unde au loc rataciri
spontane” [14]

Unul dintre atractorii stranii poartd numele meteorologului A. Lorenz, care in
1963 a propus in calitate de model al conditiilor climaterice un sistem dinamic
complicat, modelul caruia aminteste de un fluture.

Din aceeasi categorie a atractorilor stranii fac parte cel in forma liniara propus
de Henon, atractorii in forma de cerc ai lui Smeil-Wiliams, Ressler, atractorul cu
aripi duble si un sir de alti atractori cu o configuratie complexa.

Problema cauzelor externe sau interne de a schimba tendintele modei si natura
haotic/ciclica a caracterului de variabilitate a modei genereaza discutii controver-
sate pana in prezent.

In opinia noastra, multe practici socio-culturale de moda-de la imitarea individuala,
confectionarea modelelor contrafacute si raspandirea modelelor la moda pina la defilari
de moda si Carnavalul de la Venetia- toate au caracter multi fractal [12]

Sa presupunem ca dinamica ciclicd de moda, precum si alte procese de natura
socio-culturala , se supune legitétilor specifice atractorilor stranii. Cu toate acestea,
schimbarile de formula fractala la fiecare nivel si in fiecare loc socio-cultural si te-
ritorial, moda reprezinta un fractal stocastic, aleatoriu.

Primele incercari de a descrie dinamica modei in termeni simpli, legaturile li-
niare si identificarea dependentelor constante ciclice dintre silueta la moda si eve-
nimentele social-politice se atesta in anii 1920-1940.

Printre cele mai renumite lucrari sunt cercetarile antropologului si sociologului
american A.Kreber si J. Riceardson, A.Yang, D.Robinson care , analizdnd ten-
dintele modei feminine pe o duratd de 150-300 de ani, au demonstrat ca ciclul
complet de revenire a modei siluetelor a durat aproximativ un secol.

Astfel, Dj. Riceardson si A.Kreber in lucrarea Trei secole de moda feminina.
Analiza cantitativa (1940) [5] au demonstrat existenta curbei sinusoidale cu ampli-
tuda de 50 de ani, descriind dinamica schimbarilor in timpul a sase parametri struc-
turali( lungimea fustei, latimea, lungimea taliei, 1atimea taliei, adancimea decolteului
si latimea lui.

n opinia cercetétorilor, perioada de instabilitate politico-sociald sunt in concor-
danta cu schimbarile radicale Th moda, in timp ce zeci de ani de stabilitate cauzau
aparitia siluetelor feminine de imbracaminte. A.Kreber si J.Riceardson au ajuns la
concluzia importanta ca diversitatea de evolutii in domeniul de facilitati si de stan-
darde de moda nu se extind in afara tiparelor, specifice culturii date sau civilizatiei,
adica o moda reprezinta doar una dintre mai multe variante de baza dintre toate
invariantele.

Sociologul american A.Yang, in studiul sau Ciclurile ce revin in moda [7], la fel
a evidentiat un ciclu in moda cu o durata de peste 100 de ani, alcatuita din schim-
bari consecutive la fiecare 33-38 de ani, a trei siluete de fuste (turniu, dreapta, clo-
pot). In 1970 ciclul de o suta de ani, raspandit nu numai in vestimentatie, dar si la
tipul de barba si mustati, de asemenea, si designul automobilului, a fost descris de
invatatul american D. Robinson [6].
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Fractalii Tn designul vestimentar ca tematica este o noutate in Republica Mol-
dova, dar nu este o descoperire recenta a Tnsusi termenului de fractal. Fractalii au
existat inca de la aparitia lumii (referire se face la fractalii naturali), dar aici se face
referinta la fractalii artificiali cu implementare intuitiva.

Aici, O revelatie aparte in procesul studiului dat aduc fotografiile de epoca, in-
cepind de la sf. sec. al XIX-lea incoace: carti si alte materiale unde putem vedea
imbracaminte cu continut fractal si anume a teséturii din care sunt executate pie-
sele vestimentare. Unele fotografii au o deosebita importanta culturala, constituind
o dovada a existentei fractalilor in vestimentatia autohtona. Le putem observa in
fondurile Arhivei Nationale de Stat, Muzeul National de Etnografie si Istorie Natu-
rala, in monografiile ilustrate, etc. Dar, cu siguranta, se gasesc si in unele fotografii
ale fiecarei familii (des. 11-15).

Pentru a deslusi cu usurintd existenta fractala in vestimentatie, ne conducem
dupa principiul: daca divizam Tn parti o forma, un ornament si obtinem o copie,
aceasta este o dovada ca avem parte de adevaratii fractali. Procesul tehnic de
creare a fractalilor in vestimentatie este determinat de formulele matematice de
geometrie fractalda, apoi aceste rezolvari sunt scanate in sistemul computerizat,
folosind programul CAD, creand o faimoasa capodopera de arta.

Dupa cum am mentionat anterior, sunt fractali executati la nivel inconstient, si
dupa cum observam, in decorul vestimentar al timpurilor (des.11), la existenta
anume a acestui tip de fractal se face referinta.

in acest context, tinem sa mentiondm, c& arta fractala (artificiala) nu este in to-
talitate computerizata, ea fiind doar generata de calculator in directia dorita a artis-
tului, tindnd cont de existenta unor reguli matematice.

Un moment exceptional este determinarea elementelor fractale si in coafurile
traditionale autentice (des.5).

Dupa cum s-a mentionat in lucrarea data, insusi denumirea de fractal este un
termen aparut recent, pentru multi fiind un neologism, insa unii designeri de peste
hotare, cu dorinta si efortul lor de a cunoaste si a pune in practica ceva nou, deja
au reusit sa fascineze lumea cu noi colectii bazate pe implementarea superbilor
fractali atat in decorul tesaturii cu fractali (des.4), cit si ca redare a formei costumu-
lui bazata pe fractal (des.7, 9, 10).

Vestimentatia cu imprimeu fractal este mai des intilnitd in comparatie cu arhi-
tectonica costumului dupa legile fractale. O pasionata de aplicarea fractaliilor in
vestimentatie este, dupa cum s-a mai mentionat Jhane Barnes (des. 8), si mulli
alti autori precum: Zazzle, Etsy, Redbubble, etc. dar si unii designeri care au redat
fractalii Tn formele arhitectonice ca Lisa Shahno, Alexander McQueen (des. 9,
des. 10).

O privire generala asupra acestei lucrari ne indreapta spre cunoasterea mai
indeaproape a naturii perfecte ce ne-a inzestrat cu adevarate capodopere de arta
si anume: fractalii naturali sau cautarea fractalilor artificiali si, de ce nu, dorinta de a
fi noi insine autorii a noi fractali miraculosi pentru a-i incadra cu mult succes in
lucrarile artistice.

Putem afirma ca studiul fractal in vestimentatie s-a extins intr-o perioada foarte
scurta de timp, devenind sursa de inspiratie a multor designeri vestimentari care
genereaza modele de neimaginat, avand ca rezultat o inovatie pentru industria
modei.
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