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E-learningul si tehnologiile multimedia
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Abstract — Lucrarea de fata abordeaza principalele deosebiri dintre invitimintul virtual si cel traditional.
Tot aici se determini rolul tehnologiilor multimedia ce au dus la aparitia e-learningului.
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I. INTRODUCERE

Tn lucrarea de fata sunt analizate principalele
caracteristici, avantaje si dezavantaje ale Invatamintului
virtual intr-o societate informationala.

Termenul “e-learning este preluat din literatura
anglo-saxona si se referd la invatarea facilitata de
mijloacele electronice” [3].

Aplicarea tehnologiei informatiei si a comunicatiilor
in domeniul educatiei a condus la crearea a ceea ce se
numeste e-learning. E-learningul reprezintd, de fapt, o
imbinare intre multimedia (sunet, imagine, text) si Internet
(difuzare online, interactivitate) [4].

E-learning descrie procesul de invatare cu ajutorul
unui calculator conectat la internet. Invitarea prin e-
learning poate fi la fel de valoroasa ca si invatarea in sala
de clasa. Mai este cunoscut si sub numele de invatdmint
online. Calculatorul si materialele electronice/multimedia
sunt utilizate drept suport n procesul de predare, invitare,
evaluare sau ca mijloc de comunicare [2]. Internetul
reprezintd atit mediul de distributie al materialelor, cit si
canalul de comunicare intre actorii implicati.

Invatamintul la distantd a apdrut cu mult inaintea
internetului. Initial exista educatia prin corespondenta,
atunci cind profesorii transmiteau materialele tiparite prin
postd. Ulterior materialul tiparit este inlocuit cu cel
electronic, cursurile fiind puse pe dischete, CD-uri, DVD-
uri, iar mai nou pe e-mail. Anterior invatarii prin
intermediul calculatorului au aparut mijloacele de educare
ce aveau la baza radioul si televizorul. in anul 1980 accesul
la mass-media s-a raspindit foarte mult, ceea ce a facut ca
in anii 90, internetul de mare viteza sa afecteze accesul la
cursuri, aducindu-le mai aproape de principalele axe de
instruire practica, astfel incit astazi, cererile online si web
abunda.

Scopul noilor tehnologii ar fi sa livreze un viitor de
aur [3].

Il. PRINCIPALELE CARACTERISTICI
LEARNINGULUI

ALE E-

E-learningul se caracterizeaza printr-un acces direct
la informatii, aspect care se refera la obtinerea informatiilor
fard intermediari. Orice proces educational, are la baza
doua elemente constitutive: continutul instructiv ce trebuie

transmis si cdile prin care acesta este transmis. Cit priveste
invatamintul la distantd acesta include atit comunicarea
asincrond: e-mail, forum de discutii, agenda electronica, cit
si comunicarea sincrona: conferinte audio si video.

Utilizarea  tehnologiilor  hipermedia este o
caracteristica importanta a tuturor sistemelor de e-learning.
Tn ultimul timp tot mai des se pune accentul pe selectarea
tehnologiilor multimedia open-source datorita publicului
foarte larg caruia i sunt destinate spre folosire materialele
educationale [1].

O alta caracteristica relevanta ar fi libertatea alegerii
surselor de informare. Trdind intr-o societate in continua
schimbare, indivizii necesitd o pregdtire continud, iar
persoanele care sunt implicate in procesul educational 0
permanentd actualizare si consolidare a cunostintelor
achizitionate pe parcursul educatiei.

Tehnologia Informatiei permite depozitarea, accesul
si recuperarea unor cantitafi mari de informatie. Astfel e-
learningul urmareste crearea unor medii flexibile de
invatare sau tot el poate fi privit ca 0 noua paradigma ce
are drept scop achizitionarea competentelor si cunostintelor
in societatea informationald [3]. Anume acest fapt la
sfirsitul anilor 90 a dus la aparitia a trei idei:

1) Notiunea de livrare.
2) Semnificatia feedbackului din sistemele de

control.
3) Impactul socio-cultural al zgomotului.
I1l. AVANTAIJELE E-LEARNINGULUI

Printre avantajele e-learningului enumaram:
a) serviciile oferite atit pentru cei care studiaza
cit si pentru profesori - forumuri, dialoguri Tn
direct, agenda de curs;

b) flexibilitatea in ceea ce priveste timpul alocat
procesului de invatare;

C) invatatul este orientat catre o persoand,
existind posibilitatea de a alege continutul si
uneltele corespunzatoare diferitor
necesitati si nivele de abilitate;

interese,

381



7" International Conference on Microelectronics and Computer Science, Chisindu, Republic of Moldova, September 22-24, 2011

d) invatamintul se efectuiaza in ritmul propriu;

e) eliminarea barierelor geografice ceea ce duce
la deschiderea unor optiuni mai largi de educatie;

f) evaluarea este obiectiva realizindu-se fie prin
testare, fie prin elaborarea referatelor sau
proiectelor;

g) posibilitatea alegerii modalitatii de invatare
fie prin e-books, textbooks, curs cu lecturi audio,
fie prin demonstratii grafice care reprezintd noile
idei si concepte sau prin exemple de aplicatii
practice.

Dacda e sa vorbim despre avantajele companiilor
care se lanseaza intr-un program de e-learning, acestea
sunt:

a) o economie de pind la 70% a costurilor de

formare profesionala;
b) avantajele folosirii noilor tehnologii web;

C) posibilitatea de a favoriza interactiunea
umana si de a impartasi si altora cunostintele;

d) actualizarea rapida a continutului cursurilor.

Tn domeniul comercial, s-a dezvoltat o intreagi
strategie de educare a publicului Tn scopul atragerii
clientilor printr-o promovare cit mai atractiva a serviciilor
si produselor oferite. Sunt concepute ghiduri si alte tipuri
de publicatii electronice, pe Internet sunt disponibile
materiale promotionale, sectiuni de raspunsuri la intrebarile
puse frecvent de clienti (FAQ — Frecquently Asqued
Questions), liste de discutii tematice [1].

Accesibilitatea este o cerinta majora a tot ce este
publicat pe Web, iar utilizarea oricarei tehnologii restringe
din start numarul beneficiarilor.

IV. DEZAVANTAJELE E-LEARNINGULUI

Ca dezavantaje pot servi: costurile ridicate ale
dezvoltarii sistemului, acestea includ cheltuieli cu
tehnologia (hard si soft); transmiterea informatiilor in
retea; intretinerea echipamentului. Necesitatea experientei

in domeniul calculatoarelor, intretinerea propriului
calculator fiind una din responsabilitatile proprii.
V. FACILITATILE LIMBAJELOR
XHTML+TIME SI SMIL
Printre ~ facilitatile  oferite  de  limbajele

XHTMLATIME si SMIL pentru crearea unor materiale
atractive din domeniul educativ i nu numai pot fi amintite
[1,2]:

1. Realizarea de slide-show-uri.

2. Conceperea unor cursuri de instruire asistatd de

calculator care si

animatie sau alt continut multimedia.

integreze voce, imagini,

3. Prezentarea pe un site Web de comert
electronic, alaturi de numele produselor oferite
spre vinzare, a fotografiilor sau a unor video-clip-
uri ale acestora, care sa apara dinamic pe ecran
simultan cu o prezentare vocala corespunzatoare.

4. Plasarea pe ecran a unor elemente de control
prin care sia se poatd lansa sau opri bucati
muzicale sau video.

5. Dezvoltarea Televiziunii la cerere (TV on
demand) sau TV Web-ului.

VI. CONCLUZIE

Este evident ca invatamintul traditional nu isi va

pierde niciodata prerogativa dialogului direct dintre
profesor si studenti, prin care se creaza un cadru optim
pentru modelarea personalitatii, mentinerea spiritului de
psihologic reciproc.

Internetul ofera noi oportunitati de instruire, carora nu este

competitie, dar si a suportului

obligatoriu sa li se acorde exclusivitate.
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