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Abstract: The usage of innovative technologies has become one of the most widespread ways of diversifying
the current supply of clothing and footwear products. Therefore, using the 3D printing technologies in the
garment production is a remarkable example of the symbiosis of creativity and technology, which creates
unusual and fashionable clothing pieces. Although the 3D printing technology is a relatively new technology
and allows creating unique garments it must not neglect important features of clothing products such as cost-
accessibility, comfort and aesthetic appearance. The research on these aspects is prior to implement this
technology in the manufacturing process.
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Fabricarea Aditiva este definitd de Asociatia Americana pentru Testarea Materialelor ca “procesul de
imbinare a materialelor, de obicei stratificat, Tn scopul de a realiza obiecte pornind de la modele de date 3D,
spre deosebire de metodologiile de fabricare substractive”. Tehnologia aditivd poate realiza geometrii
complexe, structuri si elemente interne, precum si modele imposibil sau foarte greu de realizat prin metode
traditionale. Pentru crearea formelor sunt utilizate filamente de masa plastica de diverse culori, diversitatea
obiectelor obtinute fiind influentate de necesitatile si abilitatile designerului.

Fabricarea aditivd este frecvent intdlnitd in viata uzuald, insd sub denumirea ei mai cunoscutd -
“imprimarea 3D”. La randul ei, imprimarea 3D este cunoscuta si prin intitulari mai mult sau mai putin similare,
precum “fabricare rapida” - RM sau “prototipare rapida” — RP. Alte denumiri mai putin uzuale sunt “fabricare
digitala”, “fabricare in straturi” sau “fabricare DMF”.

Utilizarea tehnologiei de imprimare 3D este un exemplu elocvent de simbiozd dintre tehnologie si
creativitate, care oferd oportunitatea de a crea obiecte neobisnuite si unice. Desi reprezentd un proces accelerat
de design si manufactura, imprimarea 3D defineste caracteristicile finale ale obiectelor imprimate prin
tehnologia aditiva.

Procesul tehnologic de printare 3D este efectuat cu ajutorul tehnologiei digitale de cétre o imprimanta si
include 3 etape generale: crearea obiectului intr-un soft de tip CAD 1n varianta tridimensionald, imprimarea
propriu-zisd a obiectului tridimensional si finalizarea procesului de imprimare prin curdtarea obiectului
imprimat de praf si deseuri aparute in cadrul procesului.

Tehnologia poate fi folositd in special pentru crearea de prototipuri si modele de proba, si isi gadseste
multiple aplicatii Tn arhitecturd, inginerie si constructii, design industrial, industria automobilelor, industria
mobilei, industria aerospatiald, industria dentard si medicald, educatie, sistemele informatice geografice,
inginerie civild, industria bijuteriilor, precum si multe alte domenii.

Desi este tehnologie destul de costisitoare, imprimarea 3D este o optiune destul de avantajoasd pentru a
face concurentd metodelor traditionale de realizare a obiectelor vestimentare datoritd elementului de inovatie
pe care il aduce in cadrul designului si caracteristicilor formelor obtinute. Totusi o analizd mai profunda a
particularitatilor integrarii tehnologiei In cadrul confectiei de produse vestimentare contureaza cateva avantaje

Desi cerintele necesare realizarii produselor imprimate sunt destul de ridicate, utilizarea tehnologiei aditive
in industria de confectii prezintd o serie de avantaje ce opun rezistentd numeroaselor particularitati impuse:

1) Reducerea cantitdtilor de deseuri de producere. Elaborarea elementelor 3D are loc prin utilizarea
produselor software de 3D modeling, ceea ce presupune precizie a viitorului produs, astfel definindu-se un
nivel scazut de deseuri, acestea fiind obtinute preponderent sub forma de rebuturi, ca surplus de plastic necesar
de a fi inlaturat dupd prelucrare sau sub forma de parti de filament ce sunt consumate pentru pregatirea
procesului de printare. Cantitatea scazutd de deseuri produsa este destul de importantd pentru societatea de
consum contemporana. Astfel, se presupune ca implementarea imprimarii 3D ar permite eliminarea poluarii
conditionate de industria textild, precum si incurajarea manufacturii locale.

2) Utilizarea materiei prima reciclatd sau reutilizatd.Reciclarea deseurilor obtinute la imprimarea 3D nu
este pe larg aplicatd, insd obtinerea filamentelor din materiale reciclate sunt situatii deja cunoscute —
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companiile Adidas si Parley for the Oceans au lansat un nou tip de incéltdminte sport realizat din deseuri
oceanice. O altd posibilitate de reciclare este Incorporarea in viitoarele produse vestimentare a elementelor
preluate de la vestimente vechi, precum nasturi sau elemente decorative. Acestea pot fi reciclate si utilizate
sub forma de filamente pentru imprimarea 3D, sau ca obiecte ce pot fi incluse in obiectele imprimate in cadrul
procesului de adeziune.

3) Varietate vasta de culori si poluare scizuta. Intrucat produsul obtinut prin printare 3D nu poate fi supus
unor procese de vopsire care ar pastra totodata proprietatile structurilor obtinute, produsul de o anumita culoare
se obtine din filamente colorate, astfel reducandu-se necesitatea unei cantitpti mari de apa si solventi, ce sunt
deseori nocivi pentru mediul inconjurator.

4) Costul materialelor este raportat doar la volumul de materie prima utilizata Intrucat producerii minime
de deseuri si obtinerea formei exacte a obiectelor datorita modelarii preliminare in produse software de 3D
modeling.

5) Obtinerea creatiilor unice si personalizate ce pot avea forme imposibile pentru tehnologiile traditionale.

oportunitati marginite de tipul filamentului folosit si de abilitatile proiectantului.

Dintre dezavantaje utilizarii tehnologiilor de imprimare 3D in domeniul confectiilor pot fi numite:

1) Rigiditatea formei produsului datoritd materiei prime limitate, rigide si incomode pentru confectiile
vestimentare. Cele mai frecvent utilizate materii prime pentru obtinerea obiectelor 3D sunt filamentele din
ABS (acrilonitril-butadien — stiren) si PLA (acid polilactic), ambele fiind termoplastice. Folosirea acestora va
influenta rigiditatea obiectelor obtinute si un grad mediu sau scazut de maleabilitate si drapare a acestora,
flexibilitatea fiind necesarad de obtinut prin crearea unor structuri complexe celulare ce ar permite “miscarea”
produsului.Un alt aspect conditionat de materia prima si care influenteaza aspectul final al produsului este
legat de prezenta colturilor ascutite ce pot crea un eventual disconfort purtatorului, impunand astfel inca o
etapa de prelucrare a produsului obtinut - finisarea manuala prin slefuire.

2) Necesitatea de posedare a cunostintelor complexe in domenii diverse — design vestimentar, modelarea si
tehnologia confectiilor, 3D modeling in software-uri specializate, cunostinte despre proprietatile materialelor
chimice, abilitati de utilizare si configurare a imprimantelor 3D si a procesului de imprimare etc. Combinarea
reusita a acestor cunostinte permit elaborarea produselor vestimentare prin intermediul aplicarii fabricatiei
aditive.

3) Operatiuni complexe de intretinere a echipamentului.Fiind un echipament destul de inovativ, imprimanta
3D necesita ingrijire speciald de catre tehnicieni instruiti In domeniu. Aceasta ingirjire presupune intretinerea
fizica a imprimantei (ungerea tijelor, curatare de praf, verificarea conexiunilor partilor componente), precum
si actualizarea continud a softului utilizat. Aceste intretineri pot fi indeplinte doar de operatori instruiti.

4) Durata de pregatire a procesului mai lungd decét in cazul metodelor traditionale. Desi ca tehnologie,
imprimarea 3D este consideratd un mod rapid de cobtinere a obiectelor, aceasta totusi reprezintd un proces mai
incetinit, al carui oprire reprezinta un element de stopare al confectionarii obiectului, procesul fiind necesar sa
fie reluat de la inceput. De asemenea, o eventuala grabire a procesului de imprimare aduce in consecinta riscuri
ridicate de rebuturi.

Astfel, imprimarea 3D este o tehnologie ce se dezvoltd rapid si este atridgdtoare pentru diversificarea
modelelor elaborate, fiind totodata o modalitate de inovatie si sustenabilitate a industriei de confectii, aspecte
importante pentru societatea contemporana care se luptd continuu cu catastrofe ecologice.
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