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Abstract: Scopul lucrarii este crearea acoperamdntelor de cap pentru copii cu utilizarea transformarii
partiale sau totale a reperelor traditionale ale produsului. Acoperamdntele de cap trebuie nu doar sa
protejeze capul copilului, dar si sa aiba posibilitatea de modificare. Produsele de tip transformer permit

pentru elaborarea documentatiei constructiv-tehnologice.
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1. Introducere

Particularitatea caracteristici pentru produsele destinate copiilor este multifunctionalitatea si
imbracamintea multistrat. Cu acest scop poate fi utilizatd modificarea morfologica, care este o modalitate de
atribuire a polisemantismului. Procesul transformarii morfologice poate fi prezentat astfel: prezenta
transformei initiale, disparitia ei, transformarea intr-o varianta noua.

2. Prezentarea metodelor de transformare aplicate la proiectarea acoperaméantelor de cap pentru
copii

Cele mai utilizate metode de transformare utilizate la modificarea formei produsului sunt:
Intinderea — comprimarea reperelor sau elementelor produsului;

Aderarea — separarea reperelor sau elementelor produsului;

Reglarea — fixarea marimii, volumului si formei reperelor;

Rasucirea — desfasurarea reperelor sau elementelor produsului;

Inlocuirea reperelor sau elementelor cu alte repere sau elemente;

Disparitia — aparitia volumului produsului;

Suprapunerea — introducerea reperelor;

Reamplasarea reperelor sau elementelor produsului.

Utilizarea diverselor tipuri de transformari la proiectarea acoperamantelor de cap pentru copii permite
sporirea universalitatii, largind proprietatile functionale ale produselor si marind durata activa de exploatare,
permite diminuarea cheltuielilor legate de achizitia lor. Proiectarea acoperamantelor de cap multifunctionale
pentru copii se bazeazd pe principiul transformarii, care permite combinarea reperelor in procesul de
exploatare, creand modele noi dupa sortiment si destinatie functionala.

Crearea noilor modele de produse poate fi realizatd utilizind metodele combinatorii de creare a formei
produselor. La aceste metode se atribuie: combinatorica, transformarea, cinetica, metoda proiectarii
modulare.

Combinatorica are rol de stimul, se bazeazid pe cercetare, cautare si implementare a legitatilor
transformarii spatiale, constructive, functionale si grafice. Procedeul de creare a sistemelor combinatorii
poate fi obtinut prin perfectionarea elementelor initiale sau gasirea noilor solutii constructive in baza
elementelor cunoscute.

Cel mai frecvent pentru modificarea formei obiectelor se utilizeaza:

=  Reamplasarea elementelor sau pieselor;

=  (Crearea combinatiilor elementelor care formeaza un tot intreg;

=  Modificarea numarului elementelor;

=  Modificarea bazei elementelor (detaliilor geometrice si volumetrice);

] Modificarea materialelor, facturii, culorii acestora.
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Transformarea reprezintd o metoda utilizata frecvent la proiectarea produselor de imbracaminte, bazata
pe dinamica transformarii sau pe mici modificari. Modelele noi de produse pot fi obtinute prin transformarea
unei forme in alta sau prin transformarea reperelor in interiorul unei forme.

La proiectarea acoperamantelor pentru cap pot fi utilizate urmatoarele metode:

o  Combinarea elementelor standard dintre cele mai simple forme geometrice;

o  Combinarea diferitor tipuri de decor in baza formei initiale;

o  Transformarea imbracamintei in procesul de exploatare;

o  Combinarea elementelor standard finite.

Cinetica permite crearea dinamicii in interiorul formei statice. La baza metodei este ideia miscarii
formei, orice modalitate de modificare a acesteia. Metoda constd in crearea dinamicii formei, decorului,
desenului. Cu acest scop se utilizeaza iluminatul autonom, obiectele luminoase, elementele costumului ce se
migca sau se rasucesc.

Metoda proiectirii modulare se bazeazi pe utilizarea modulelor. Modulul este o unitate initiald de
masura care se repeta si care se integreaza intr-o forma in intregime. Modulele pot prezenta figuri geometrice
simple, care la asamblare formeazd un produs sau pot avea forme mai complexe de flori, frunze, fluturi,
pasdri, etc.

Modificarea formei produsului poate fi obtinutd prin urméatoarele modalitati:

—  Dintr-o forma mica sa se obtind una mare sau invers;

—  Dintr-o forma simpla sa se creeze o forma complexa sau invers;

—  Modificand forma sa se modifice destinatia produsului.
posibilitate de transformare, de reglare a dimensiunilor reperelor, de modificare a solutiei cromatice a
modelului. Fixarea reperelor, care in procesul transformarii sunt supuse regrupdrii, reamplasarii, se
realizeaza cu ajutorul fermoarelor, sireturilor, nasturilor, bridelor, capselor, bandei velcro, etc.

Rezultatul crearii produselor tip transformer este:

1. Adaptarea la tendintele modei; 4. Majorarea numarului pieselor garderobei;
2. Adaptarea la modificarile antropometrice; 5. Adaptarea la schimbarile meteorologice.
3. Extinderea functiilor estetice;

Concluzii

Aplicarea corecta a metodelor de transformare la proiectarea acoperamantelor de cap pentru copii va
permite obtinerea diverselor tipuri de produse menite pentru satisfacerea cerintelor atat printilor, cat si a
copiilor in produse vestimentare adecvate dimensional, estetice, functionale, comode si necesare in
garderoba unui copil.
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