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Abstract — Aspectul principal al utilizirii TIC in procesul de invatare tine sii imbunitiiteasca procesul de
studii, s motiveze si si implice studentii, si promoveze colaborarea, sii creeze o culturi centrati pe student.
Aplicarea TIC si a metodologiei PBL ar putea crea premisele necesare unei schimbari majore calitative a

sistemului educational in Republica Moldova.
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I. INTRODUCERE

Sistemul educational din Republica Moldova activeaza
prin inertia unui cadru traditional in care educatia este
privita ca un proces de productie. Productia de cadre
pregatite si disciplinate se conformd unor procese
educationale standardizate. Aceastad abordare posibil se
incadreaza perfect intr-o societate in plind industrializare,
dar nu si in una post-industrializatd ce se confruntd cu mari
incercdri social-economice. Necesitatea schimbadrilor din
societate se reflectd pe deplin si in educatie, in care
curricula apare ca o transformare a unui efort (individual si
colectiv) in competente necesare societatii. Obiectivele
oricirui program actual tintesc aceste caracteristici
necesare unui angajat. Dar acestea ne fiind practicate,
nefiind parte a modelului de invatare nicidecum nu pot fi
atinse pe deplin. Prin urmare se impune un alt model de
invatare, o reorganizarea programului de studiu bazat
interdisciplinaritate (atinsd prin proiecte reale), flexibilitate
(oferita de tehnologiile informationale) si libertate (de a
alege singur problema in dependentd de capacititile si
interesele individuale) [6].

Metode de predare centrate pe student schimba accentul
de activitate de la profesor la student. Aceste metode includ
invatarea activa, in care studentii solutioneazd probleme,
adreseaza Iintrebari, formuleaza intrebari proprii lor,
discutd, explica, dezbat sau propun sesiuni de
brainstorming in timpul lectiei; Invatarea prin cooperare, n
care studentii lucreaza in echipe asupra problemelor si
proiectelor in conditii care asigurd atat interdependentd
pozitivd si responsabilitatea individuald; predarea si
invatarea inductivd, in care studentilor li se prezintd mai
intai provocarile (intrebari sau probleme) si ulterior ei
trebuie sa invete materialul de curs In contextul solutionarii
provocidrilor.

Invitarea bazata pe probleme (PBL) este o abordare care
incurajeaza Invatarea activa prin crearea de medii si sarcini
oferite de teoria invatarii social-constructiviste [1].
Invitarea activa este in general definita drept orice metoda
de instruire care implicd studentii in procesul de Invatare.
Cu alte cuvinte, invatarea activa cere studentilor si faca

activitati de invatare semnificative si sd se gandeasca la
ceea ce fac. Elementele de baza ale invatérii active sunt
activitatea studentilor si implicarea in procesul de invatare.
Invatarea activa este adesea in contrast cu lectia traditionala
unde studentii primesc in mod pasiv informatia de la
profesor [2].

1. IMPACTUL TIC ASUPRA INVATARII ACTIVE

in zilele noastre avem o utilizare larga a TIC in educatie,
autorul lucrarii [3] afirmd cda TIC adaugd o noud
dimensiune la eficienta predarii prin facilitarea activitatilor
profesorilor de a face lucruri care n-ar fi posibile in cadrul
lectiilor traditionale [1]. Aceasta permite miscarea spre un
model de predare si invitare independentd si autonoma
care va promova creativitatea si gndirea critica.

Se considera ca studentii vor fi apti sa colecteze, sa
selecteze, sa analizeze, sd organizeze, sa extinda, sa
transforme si sé-si prezinta cunostintele utilizand TIC intr-
o paradigma de invatare activa si autenticd. Profesorii vor
crea un mediu de invatare nou, flexibil, deschis si
interactiv. TIC-ul ar trebui s ajute profesorii si studentii sa
comunice §i sa colaboreze fara bariere, sa faca studentii
autonomi si sa permita profesorilor s aduca lumea intreaga
in activitatile de clasa.

Un principiu de bazd este ca utilizarea TIC schimba
distributia resurselor informationale in spatiul de predare si
invatare si schimbd relatia intre participantii educationali
[4].

La moment, avem un set intreg de instrumente si

traditional, care de folosite
metodologiile PBL:

* stocarea online, colectarea si stocarea de informatii si
cunostinte;

* cLearning, instrumente de prezentare a informatiei si
cunostintelor;

* ePractice / eSimulation, comunicare, lucrul in echipa,
furnizarea de invatare practica (un set bogat de experiente
si simuldri practice, cazuri reale si probleme, inclusiv
utilizarea tehnologiei si realitate augmentata);

asemenea pot pentru
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Figura 1. Modelul propus pentru integrarea metodologiei
PBLsi ICT [1].

* integrare, instrumente pentru procesele si de gestionare

platformelor si tehnologiilor mobile.

Exista diferite modele de implementare ale PBL, dar in
contextul formarii inginerilor software experienta enuntata
in [5] este una de mentionat. Autorii au utilizat intr-un grup
experimental de studenti metodologia SCRUM, pe larg
utilizatd in industria software. Prin urmare pe langa
obiectivele pedagogice studentii mai trebuiau si invete
instrumente de control al versiunilor (pentru a partaja codul
intre coechipieri), sa divizeze sarcini complexe in unele
mai mici, s analizeze si sd masoare timpul necesar pentru
fiecare sarcind, sa dezvolte abilititi de comunicare pentru a
asigura o interactiune eficientd cu colegii sai. Analizele
calitative si cantitative ale rezultatelor experientei Agile-
PBL versus metodici traditionale au ardtat o satisfactie si o
motivare 1n plus ale studentilor. Totusi aceleasi masurari
aratd ca exista efecte negative legate de timpul adaugitor
de planificare si coordonare (planning overhead) si
instrumentele impuse in utilizare. Concluzia esentiala
consta 1n aceea ca tehnologiile informationale trebuie sa fie
un aliat in obtinerea libertatii in Invatare si nicidecum o
noud constrangere.

I11. CONCLUZII

O societate poate fi libera si democratica doar daca
fiecare individ este liber si responsabil in alegerile pe care
le face. Aceste calitati importante un om le atinge doar
»practicandu-le”, el fiind plasat in centrul contextului de
invatare. Educatia in acest sens poate fi inteleasd ca un
cadru de creare a celor mai bune conditii pentru
dezvoltarea personala [6, 7].

Existd diverse tehnici care vin sd adapteze PBL la
educatia inginereascd, cum ar fi Agile-PBL, dar studiul [5]
argumenteazd ca metodologiile in sine nu sunt suficiente
pentru a mari motivatia studentilor. Daca sd adaugam
contextul determinat de constrangerile noastre curriculare
atunci, concluzia fundamentala este ca libertatea poate fi
oferita studentului la nivelul continutului, determinat pe de
0 parte de PBL, iar pe de alta de instrumentele oferite de
ICT.
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