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                                                          Rezumat 

 

Autor: Tipa Artur 

Design concept -“Caroserie automobil sportiv”  

            Cuvinte cheie: concept, formă, sport, inovație, design. 

 

 

     Proiectul  reprezintă o inițiativă de design a unui automobil sportiv orientată spre 

inovație și performanță. În contextul pieței auto în continuă evoluție, acest proiect își propune să 

redefinească standardele estetice și tehnologice, oferind o experiență de conducere avansată și 

captivantă , aliniată celor mai recente tendințe din industria auto. 

    Scopul fundamental al acestui proiect este de a crea un vehicul care să îmbine tehnologia 

de vârf cu designul estetic, oferind utilizatorilor o experiență autentică și sigură. 

    

                Relatarea acestui acest proiect este cuprins de  cinci zone de studiu minuțios pe care le 

cuprinde rezumatul. Primul punct este relatarea istoriei domeniului și anume istoria celor mai mari 

design-eri auto ai tuturor timpurilor, unde se vorbește despre primele tendințe, idei, modele, 

scopuri definite și importanța acestora. Ulterior, urmează analiza  proiectelor analog care mi-au 

inspirat ideea tezei și care au stat la baza princiipilor de realizare. Pentru a cunoaște costurile de 

relizare a proiectului, punctul cu numărul 3 este  analiza asupra părții economice. Ulterior urmează 

ergonomia caroseriei automobilului sport și la final argumentarea propriului proiect. 
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 Summary  

 

Author: Tipa Artur 

Design concept “Sports car body design concept” 

Keywords: concept, sport,form, innovation, design. 

 

                The  project is a sports car design initiative oriented towards innovation and 

performance. In the context of the continuously evolving automotive market, this project aims 

to redefine aesthetic and technological standards, offering an advanced and captivating driving 

experience, aligned with the latest trends in the automotive industry. 

     The fundamental goal of this project is to create a vehicle that combines cutting-edge 

technology with aesthetic design, providing users with an authentic and safe experience. 

    

                 The account of this project is comprised of five areas of thorough study which the 

summary includes. The first point is the story of the history of the field, namely the history of 

the greatest car designs of all time, where we talk about the first trends, ideas, models, defined 

goals and their importance. Afterwards, there follows the analysis of the analog projects that 

inspired my thesis idea and which were the basis of the realization principles. In order to know 

the costs of realizing the project, point number 3 is the analysis of the economic part. Next 

comes the ergonomics of the sports car body and finally, I argue my own project 
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INTRODUCERE 

    Designul Industrial   este o formă specială a designlui și a proiectării din industrie care este 

considerat a fi o formă de artă aplicată în structura căreia se regăsesc funcții estetice, de utilizare 

și de îmbunătățire a produselor industriale pentru a fi mai ușor de folosit și de produs. Rolul unui 

designer industrial este de a căuta, crea și executa obiecte reproductibile industrial prin găsirea de 

soluții care să includă probleme de ingenerie, producție, marketing, dezvoltarea liniei de producere 

și vânzări. Arhitectul și designerul german Peter Behrens (1868-1940) este considerat a fi 

creatorul design-lui așa cum este înțeles astăzi. 

   Designul Auto 

       Proiectarea automobilelor este profesia implicată în dezvoltarea de apariție și într-o anumită 

măsură, ergonomia autovehicolelor sau mai exact vehicule rutiere. Acest lucru cel mai frecvent se 

referă la automobile, dar la rîndul său de asemenea se referă și la motociclete, camioane, autobuze, 

autocare și furgonete.  (Figura 1) 

                                        

   

Figura 1 

 

      Design-ul funcțional și de dezvoltare a unui autovehicul modern este de obicei efectuată de 

către o echipă mare din mai multe discipline diferite incluzând inginerii auto. Proiectarea 

automobilelor în acest context, este în curs de dezvoltare, cu aspectul vizual sau estetic a 

vehiculului asemenea, este implicat în crearea conceptului de produs. Designul automobilelor este 



 

12 

 

practicat de designeri, care de obicei au un fundal de artă și un grad în design industrial, de 

transport sau de proie 
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