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Rezumat

Autor: Tipa Artur
Design concept -“Caroserie automobil sportiv”

Cuvinte cheie: concept, forma, sport, inovatie, design.

Proiectul reprezintd o initiativa de design a unui automobil sportiv orientatd spre
inovatie si performanta. In contextul pietei auto in continui evolutie, acest proiect isi propune sa
redefineasca standardele estetice si tehnologice, oferind o experientd de conducere avansatd si
captivanta , aliniata celor mai recente tendinte din industria auto.

Scopul fundamental al acestui proiect este de a crea un vehicul care sa imbine tehnologia

de varf cu designul estetic, oferind utilizatorilor o experienta autentica si sigura.

Relatarea acestui acest proiect este cuprins de cinci zone de studiu minutios pe care le
cuprinde rezumatul. Primul punct este relatarea istoriei domeniului si anume istoria celor mai mari
design-eri auto ai tuturor timpurilor, unde se vorbeste despre primele tendinte, idei, modele,
scopuri definite si importanta acestora. Ulterior, urmeaza analiza proiectelor analog care mi-au
inspirat ideea tezei si care au stat la baza princiipilor de realizare. Pentru a cunoaste costurile de
relizare a proiectului, punctul cu numarul 3 este analiza asupra partii economice. Ulterior urmeaza

ergonomia caroseriei automobilului sport si la final argumentarea propriului proiect.



Summary

Author: Tipa Artur
Design concept “Sports car body design concept”
Keywords: concept, sport,form, innovation, design.

The project is a sports car design initiative oriented towards innovation and
performance. In the context of the continuously evolving automotive market, this project aims
to redefine aesthetic and technological standards, offering an advanced and captivating driving

experience, aligned with the latest trends in the automotive industry.

The fundamental goal of this project is to create a vehicle that combines cutting-edge

technology with aesthetic design, providing users with an authentic and safe experience.

The account of this project is comprised of five areas of thorough study which the
summary includes. The first point is the story of the history of the field, namely the history of
the greatest car designs of all time, where we talk about the first trends, ideas, models, defined
goals and their importance. Afterwards, there follows the analysis of the analog projects that
inspired my thesis idea and which were the basis of the realization principles. In order to know
the costs of realizing the project, point number 3 is the analysis of the economic part. Next
comes the ergonomics of the sports car body and finally, I argue my own project



CUPRINS

INTRODUCERE .......c.ooiiti e 11
DESIGNUI INAUSTIIAL......cveeeee e ettt e e e sreeeeenes 11
DESIGNUI AULO ...ttt st et e et e st e e e e se e teesteeseesbeenbeeneesreeneeanes 11
Design de EXTErIOr (SEYING ....ccveieiieiecce ettt sre e anes 13
CArOSEITT AULO ...t 16

ISTORIA DESIGNULUI AUTOMOBILELOR. ....cooiiiiiieeeee e 24

CEI MAI MARI DESIGNIREI-AUTO Al TUTUROR TIMPURILOR..........ccoovniiienne, 24
1.1. Istoria designului de autOMODIIE. ..........coiiiiiieee e 25
1.2 Cei mai mari designeri ai IUSEIET QUL . .......ceeveiieriiieiciece e 31
1.3 CONCIUZIE .. 44

II. ANALOGI SI MATERIALE FOLOSITE PENTRU PRODUCEREA CAROSERIILOR

AUTOMOBILELOR SPORT . ...t 46
2.1. Materiale si tehnologii de creare a caroSerillor QU0 ..........cccevvieeriiriiiesie e 47
2.2. Analogi de constructie a caroseriilor auto-SPOIT. ..........c.cveiiiiiiienieii e 60
2.2 Tipuri de materiale pOlimere $1 COMPOZILE ......cvvrverieerrirreriieiiereseesre e 61
2.2.1. Materiale POHMETE FINE.......cuiiiieee e 61
2.2.2. Materiale rigide relativ dure ... 61
2.2.3. Materiale compozite cu matrice termoplastifiabila, cu fibre de ranforsare continue si
lungi (sticla, grafit, KeVIAT)........ccooiiiiiiiiic e 62
2.2.4. Materiale SUPEITIUTOR .........ooiiiee e 62
CONCIUZIE: ...t 64

I11. ANALIZA ORGANIZATORICO — ECONOMICA A DESIGN CONCEPTULUI

“CAROSERIE AUTOMOBIL SPORTIV?” .....oooiiiiiiiiieieicit e 65
3.1 Descrierea produsului INOVAtional ...........cccueiiiiiiiiiiiii i 66
3.2 Determinarea duratei de indeplinire a TUCTAITL ........ccovvviiiiiiiiiiiicc 70
CONCIUZIE ...t 79

IV.ANALIZA ERGONOMICA A CAROSERIEI AUTOMOBIL SPORTIV...................... 80
4.1 Importanta studierii ergonomiel TN PrOIECLATE ........cceerrrereerrrerreerreereeseeeree e e e enee e 81
4.1.1. Prezentarea generald a cOrpului OMENESC .........oovvvirvieiiieiiieiie e 81
4.2. Ergonomia mijloacelor de tranSPOrt..........cocoiiiiiiiieieie et 83
4.2.1. Caracteristicile geometrice ale capacitatii de trecere a automobilului............................. 84
4.2.2. Studiul ergonomic al postului de CONAUCEIE.........cc.eeiiieiieiiiesie e 88
4.4, Ingineria ANrOPOMELITEH c...eivieiie ettt et e e e e et e ennee e 90
CONCIUZIB: ..t 98

V. ARGUMENTAREA DESIGN CONCEPTULUI ......coiiiiiiiiiiiiceee e 99



“CAROSERIE AUTOMOBIL SPORTIV” ..o 99

5.1 Materiale ULITIZATE .........oiveiiiiiitieiee e 100
ST O (o] 44 - LA o F OSSPSR 102
5.3 Descrierea si argumentarea ProieCtulUl.........coiveiieeiiiiiieniieee e 103
(O] 1ol 1174 1= ISP PSPPSR 106
BIBLIOGRAFIE ...ttt st e e et e e e b e e e s e e e neeeenneas 108

10



INTRODUCERE
Designul Industrial este o forma speciald a designlui si a proiectdrii din industrie care este
considerat a fi o forma de artd aplicata in structura careia se regasesc functii estetice, de utilizare
si de imbunatatire a produselor industriale pentru a fi mai usor de folosit si de produs. Rolul unui
designer industrial este de a cauta, crea si executa obiecte reproductibile industrial prin gasirea de
solutii care sa includa probleme de ingenerie, productie, marketing, dezvoltarea liniei de producere
si vanzari. Arhitectul si designerul german Peter Behrens (1868-1940) este considerat a fi

creatorul design-lui asa cum este inteles astazi.

Designul Auto
Proiectarea automobilelor este profesia implicata in dezvoltarea de aparitie si intr-o anumita
masurd, ergonomia autovehicolelor sau mai exact vehicule rutiere. Acest lucru cel mai frecvent se
refera la automobile, dar la rindul sdu de asemenea se refera si la motociclete, camioane, autobuze,

autocare si furgonete. (Figura 1)

Figura 1

Design-ul functional si de dezvoltare a unui autovehicul modern este de obicei efectuata de
catre o echipd mare din mai multe discipline diferite incluzand inginerii auto. Proiectarea
automobilelor in acest context, este in curs de dezvoltare, cu aspectul vizual sau estetic a

vehiculului asemenea, este implicat in crearea conceptului de produs. Designul automobilelor este
11



practicat de designeri, care de obicei au un fundal de artd si un grad in design industrial, de

transport sau de proie
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