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Rezumat 

Autor: Saculțanu Alexandru 

Titlul proiectului de licență: Design-concept “Teren de joacă pentru copii” 

Proiectul de licență "Design-Concept: Teren de Joacă pentru Copii" propune 

dezvoltarea unui concept inovator de teren de joacă destinat utilizării de către copii în diverse 

medii urbane și suburbane. 

Obiectivul principal al proiectului este să ofere o soluție practică și atractivă pentru 

recreerea copiilor, având în vedere nevoile specifice ale acestora și ale părinților lor, care doresc 

un mediu sigur și stimulant pentru joacă. 

Proiectul va aborda aspecte precum siguranța și accesibilitatea terenului de joacă, 

materialele durabile și non-toxice utilizate pentru construcția echipamentelor, precum și 

integrarea unor caracteristici inovatoare, cum ar fi zone tematice, echipamente interactive și 

soluții de umbrire și protecție împotriva intemperiilor. 

Utilizarea acestui teren de joacă va contribui la promovarea unui mediu sănătos și activ 

pentru copii, încurajând dezvoltarea fizică și socială a acestora. De asemenea, va crea un spațiu 

comunitar unde copiii și părinții pot socializa și desfășura activități recreative într-un cadru 

sigur și plăcut. 

Prin dezvoltarea acestui concept de teren de joacă pentru copii, proiectul de licență își 

propune să ofere o soluție inovatoare și practică pentru recreerea și dezvoltarea copiilor în 

diverse medii și contexte, contribuind la promovarea unui stil de viață activ și la îmbunătățirea 

calității vieții în comunitate. 

 

 

 

 

 

  



 

 

Summary 

 

Author: Saculțanu Alexandru 

Design concept: “Playground for children” 

The license project "Design-Concept: Children's Playground" proposes the development of 

an innovative playground concept intended for use by children in various urban and suburban 

environments. 

The main objective of the project is to provide a practical and attractive solution for children's 

recreation, taking into account the specific needs of them and their parents, who want a safe 

and stimulating environment for play. 

The project will address aspects such as playground safety and accessibility, sustainable and 

non-toxic materials used in the construction of the equipment, as well as the integration of 

innovative features such as themed areas, interactive equipment and shading and weather 

protection solutions. 

 The use of this playground will help promote a healthy and active environment for children, 

encouraging their physical and social development. It will also create a community space where 

children and parents can socialize and engage in recreational activities in a safe and enjoyable 

environment. 

 By developing this children's playground concept, the undergraduate project aims to provide 

an innovative and practical solution for children's recreation and development in various 

environments and contexts, helping to promote an active lifestyle and improve the quality of 

life in the community. 
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INTRODUCERE 

De-a lungul istoriei, omul a fost, este și va rămâne centrul societății, fiind cel care 

construiește fundamentul dezvoltării și existenței unei comunități sănătoase, integre și puternice. 

În ciuda schimbărilor continue ale generațiilor, necesitatea de a învăța cultura, etica comunicării 

și interacțiunea între membrii societății rămâne esențială și de neînlocuit până în prezent. 

  

Pentru a trăi într-o societate armonioasă, este crucial să cultivăm încă din copilărie spiritul 

vieții comunitare. Aceasta înseamnă să învățăm copiii despre importanța interacțiunii sociale, 

comunicării sănătoase și adaptării la condițiile vieții de grup. 

  

Un rol semnificativ în dezvoltarea spiritului social de la o vârstă fragedă îl are proiectarea, 

amenajarea și amplasarea spațiilor de joacă pentru copii în locurile publice. Aceste spații creează 

oportunități pentru ca cei mici să învețe, prin joacă, cum să interacționeze cu alți membri ai 

societății, să dezvolte abilități de comunicare sănătoasă și să se adapteze la viața socială. 

  

Importanța spațiilor de joacă pentru copii este de primă importanță, deoarece contribuie la 

stabilirea unui echilibru în societate. Acestea educă copiii în mod indirect, dar eficient, și 

facilitează legătura dintre generații. Spațiile de joacă pentru copii servesc drept punte de 

comunicare între adulți și copii, cu jocul ca mijloc fundamental de interacțiune. Astfel, se creează 

un mediu în care cei mici pot învăța și se pot dezvolta armonios, pregătindu-se pentru rolul lor 

viitor în societate. 

  

Prin urmare, investiția în spațiile de joacă nu doar îmbunătățește calitatea vieții copiilor, ci 

și întărește coeziunea socială, ajutând la formarea unei societăți mai unite și mai puternice. Spațiile 

de joacă sunt esențiale pentru educația timpurie și pentru promovarea unor practici de viață 

comunitară sănătoase, oferind un cadru sigur și stimulant pentru dezvoltarea fizică, socială și 

emoțională a copiilor. 
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