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ADNOTARE 

La teza de master cu tema “Aplicație de informare despre sursele de apă potabilă” 

a masterandului gr. MAI-211M Cazacu Cristian 

 

 Sursele de apă potabilă are un subiect foarte valoros, deoarece acesta face un 

pas important în întreținerea și reducerea riscului de îmbolnăvire în Republica Moldova. În 

afară de două râuri de tranzit – Nistru și Prut, care vin din Carpați, toate râurile din 

Moldovei se alimentează cu apă potabilă din locul de scurgere. El alcătuiește în medie la 

sudul republicii 20-30 mm pe an, în centru 40-50 mm și la nord 60-70 mm.  

Cu ajutorul aplicației utilizatorul poate vizualiza toată informația necesară despre 

sursa naturală de apă potabilă din regiunea în care se află, toate caracteristicile fiind 

amplasate pe pagina principală. Principalul plus aplicației fiind modul de gestionare în 

format offline fără a recurge la internet. În acest context, modul offline a fost preconizat 

pentru persoanele care la momentul identificării unei surse de apă potabilă de tip izvor sau 

fântână nu au acces la internet și nu cunosct dacă pot folosi această apă. Cu ajutorul 

aplicației și a activării geo-locației utilizatorul poate timp de câteva secunde afla dacă apa 

din sursa necesară este bună de a o consuma sau dacă sursa naturală este intensiv poluată. 

Proiectul respectiv prezintă o aplicație mobilă creată cu ajutorul framework-ului 

Flutter și a instrumentelor Dart DevTools pentru depanare între limbajul de programare 

Dart și Flutter, dar și interacționarea cu așa instrumente precum IDE-uri și WebDev-uri. 

Pentru a vizualiza funcționarea aplicației a fost utilizată platforma Firebase pentru 

gestionarea cu bazele de date, pentru autentificare, notificări push, analize, stocare fișiere și 

multe altele. În general am utilizat această platformă din cauza că serviciile sunt în cloud și 

ca dezvoltator am creat produsul fără a întâmpina careva probleme.   

Cuvinte-cheie : sursă naturală, aplicație mobilă, offline, online, geo-locație, 

framework, flutter, dart, bază de date, conținut, informație. 
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ANNOTATION 

The master thesis entitled “Information application about sources of drinking water” 

of the master student gr. MAI-211M Cazacu Cristian 

 

 Drinking water sources is a very valuable topic, because it takes an important 

step in maintaining and reducing the risk of disease in the Republic of Moldova. Apart 

from two transit rivers – Dniester and Prut, which come from the Carpathians, all rivers in 

Moldova are supplied with drinking water from the point of discharge. It averages 20-30 

mm per year in the south of the republic, 40-50 mm in the center and 60-70 mm in the 

north. 

With the help of the application, the user can view all the necessary information 

about the natural source of drinking water in the region in which he is located, all the 

features being located on the main page. The main plus of the application is the offline 

management mode without resorting to the Internet. In this context, the offline mode was 

intended for people who, at the time of identifying a source of drinking water such as a 

spring or well, do not have access to the Internet and do not know if they can use this 

water. With the help of the application and the activation of geo-location, the user can find 

out in a few seconds whether the water from the required source is good to consume or if 

the natural source is intensively polluted. 

That project presents a mobile application created using the Flutter framework and 

the Dart DevTools tools for debugging between the Dart and Flutter programming 

languages, as well as interaction with such tools as IDEs and WebDevs. To visualize the 

operation of the application, the Firebase platform was used for database management, 

authentication, push notifications, analytics, file storage and more. I have generally used 

this platform because the services are in the cloud and as a developer I have built the 

product without encountering any problems. 

Keywords : natural source, mobile application, offline, online, geolocation, 

framework, flutter, dart, users, content, information, data base 
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INTRODUCERE 

Actualitatea temei. Pe parcursul dezvoltării societății omul sa ciocnit cu diverse probleme și 

încercări. Încercările întîmpinate au dus la dezvoltarea și perfecționarea omenirii. Nu există 

domenii care să nu fie cuprinse de probleme, permanent omul a fost în confruntare cu 

problemele. Cu cît mai mult progresăm, cu atît domeniile problematice devin mai numeroase și 

mai complexe. Problemele apărute aduc cu sine provoxări și riscuri la care este pusă persoana, 

pentru a depăși acestea este nevoie de mult timp și resurse. Este evident și cunoscut că în prezent 

nu există domenii care nu conține în sine probleme. Republica Moldova este o țară care conține 

multe domenii industriale, agricole, sociale, administrative și toate acestea cuprind în sine un 

număr mare de probleme. 

Accesul la apă curată și igienă este o precondiție pentru o viață sănătoasă. S-a estimat că în 

Republica Moldova aproximativ 15-20% din incidența de diaree acută și hepatita A, 22-25% din 

bolile gastrointestinale și 100% din incidența fluorozei dentare sunt cauzate de apă. Din cauza 

lipsei de investiții capitale și întreținerii slabe continue în ultimii 20 de ani, cel puțin o jumătate 

din infrastructura existentă a serviciilor de apă și canalizare are nevoie de reparații sau reabilitare 

semnificativă. Există probleme atât privind accesul la infrastructură, cât și privind calitatea și 

siguranța serviciilor prestate, în special în regiunile rurale. În orașe și orășele, doar 80% din 

rezidenți au acces la apa centralizată și doar 63% la servicii de canalizare. În sate, accesul la 

servicii este mult mai mic, de 50% și respectiv, 40%. Aproape 44% din populația țării nu are 

acces la apă potabilă curată. Autoritatea națională de salubrizare estimează că aproape 80% din 

fântâni, care adesea reprezintă sursa principală de apă în sate, nu întrunesc normele de siguranță 

din cauza factorilor naturali sau a factorilor provocați de om. Majoritatea oamenilor din Moldova 

consuma aceasta apa “potabila” din diferite surse naturale: fântâni, ape arteziene, izvoare, surse 

de apă fară să fie siguri dacă aceasta este sănătos.  După studiile efectuate in America, Russia și 

unele țări din EU majoritatea apei consumata de populație din surse naturale nu este sanătoasă si 

sunt depășite normele de microorganizme, fieruri, calciu, bariu, clor sau în cele mai grave cazuri 

este depestat bacteria Escherichia coli.  

Scopul lucrării. Scopul proiectului este de a analiza sursele de apă naturale din Republica 

Moldova, de a identifica necesitățile specific domeniului selectat pentru dezvoltarea unei 

aplicații portabile care va putea servi necesităților unor instituții dar și persoanelor care locuiesc 

în preajma izvoarelor, râurilor etc. În general ca precondiție s-a stabilit crearea unei aplicații 

mobile care va oferi toate necesitățile posibile persoanelor care utilizează zi de zi apele de 

consum din sursele naturale cum ar fi izvoarele. Ca prim punct s-a stabilit ca platforma vizual v-

a avea harta Republicii Moldova cu majoritatea surselor de apă natural cunoscute de oameni, 
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locația, denumirea și rezultatele testării acestei ape în laboratoare speciale. Această aplicație va 

fi de mare folos public pentru a ne securiza sănătatea personală dar și a celor din jur. Apa 

potabilă este cel mai important lucru pentru supraviețuirea omului, omul poate trăi cîteva 

săptămâni fără hrană, iar fără apă doar câteva zile și este de mare importanță de a consuma 

apă care nu prezintă pericol pentru sănătate. În momentul dat așa tip de platforme nu există în 

Republica Moldova unde putem vizualiza în timp real online sau offline caracteristicile surselor 

de apă potabilă din regiune. Tot ce există la moment în Republica Moldova sunt doar unele hărți 

tipărite sau în format foto pe internet ce pot demonstra doar un mic procentaj din toate sursele de 

apă potabilă, ceea ce demonstrează că acest domeniu este foarte vulnerabil. În acest context pot 

spune că așa gen de aplicație va fi prima în Republica Moldova sperând că va deschide uși noi 

către un mod sănătos de viață. Datorită proiectului respective se va îmbunătăți calitatea vieții și 

vor fi reduse foarte multe maladii, precum hepatita A, diaree acută, boli gastrointestinale și multe 

altele. 

Obiectivele principale. Obiectivele acestei lucrări sunt : 

 Analiza materialelor și statisticelor efectuate despre conținutul apelor naturale din 

Republica Moldova. 

 Analizarea relației cauză-efect. 

 Descrierea importanței sistemului. 

 Depistarea sistemelor identice și analizarea similarătății. 

 Crearea aplicației mobile pentru prestarea serviciilor. 
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