Conferinta Tehnico-Stiintifica a Studentilor, Masteranzilor si Doctoranzilor, Universitatea Tehnica a Moldovei

SUBCONSTIINTA ARTIFICIALA

Vadim STRUNA!?2

1Departamentul Informatica si Ingineria Sistemelor, Facultatea Calculatoare Informatica si Microelectronica,
Universitatea Teinica a Moldovei, Chisinau, Republica Moldova

2Scoala Doctorala, Universitatea Tehnica a Moldovei, Chisinau, Republica Moldova

Autorul corespondent: Vadim Struna, e-mail: vadim.struna@iis.utm.md

indrumitor/coordonator stiintific: Victor ABABII, conferentiar universitar, doctor, DIIS

Rezumat. [n aceastd lucrare este prezentatd o noud parte din lumea computerelor. Mai exact, o noud
ramura a informaticii care va ajuta la calculul unui foarte mare volum de informatii: Subconstiinta
Artificiald (SA) si va fi intotdeauna foarte aproape de Inteligenta Artificiald. In zilele noastre vedem
cdt de mare € viteza dezvoltarii generale a societatii. Scopul este de a ajuta omenirea sd construiascd
creierul artificial cu mai multa precizie si de a crea o noua tehnologie in IT pentru a atinge pasii
propusi. Algoritmul din aceasta lucrare ne va ardata cum am putea obtine un calcul mai dinamic
pentru a primi decizii mai eficiente in sistemele informatice in dinamicitatea tehnologiilor din zilele
noastre si din viitor.

Cuvinte cheie: Subconstiinta Artificiala (S4), Inteligenta Artificiala(1A), baza de cunostinte, ADN,
cluster, membran computing, programare celulara.

Introducere

Ca prototip pentru SA alegem creierul uman, care pe langa calcule si operatii logice are si o
multime de mistere inexplicabile pe care mereu omenirea se straduie sa le explice si s le foloseasca
constructiv. Nici pand in vremea de astdzi stiinta nu stie exact toate capacitatile creierului i nu poate
explica algoritmul sau de functionare.

Logica aparitiei SA este urmatoare: ca sa trecem modelul creierului uman la calculatoare,
atribuim Constiintei umane Inteligenta Artificala. Iar Subconstiintei umane i atribuim Subconstiinta
Artificiala. Deci ca sd explicam cum va lucra SA trebuie sa intelegem cum lucreaza Subconstiinta
umand. Acest domeniu este foarte putin studiat. Se poate afirma ca medicina este abia la Inceput de
cale in studierea Subconstiintei umane. Cu toate acestea omenirea stie deja cateva lucruri importante
despre Subconstiintd. Sunt multe definitii care ne aratd existenta Subconstiintei. Dar noi, deja am
inceput a implementa modelul functiondrii creierului la modelul calculatoarelor. Noi stim ca
Subconstiinta are niste procese ascunse de noi inca la moment, dar care stim ca ele ajutd la procesul
de existentd a omului. Omenirea are multe de descoperit pand a explica cum totusi functioneaza
creierul nostru.

Trecand la modelul calculatoarelor, noi cu totii stim cd procesorul calculatorlui nu este capabil
sd numere mai mult decat cifrele 0 si 1. Dar cu performanta procesoarelor moderne de astazi este
destul pentru a efectua calcule gigante. Vom folosi aceastd logica si pentru SA in formarea deciziilor.

Vom propune Inteligentei Artificiale un ajutor prin aparitia Subconstiintei Artificiale.

In Inteligenta Artificiala trebuie si fie mai multe celule inteligente [1], pe care si le putem
folosi in diferite situatii necesare noud. De asemenea, aici ne vom folosi si de partea tehnologiei —
Baza de cunostinte. Aceste compartimente vor fi cei sunt trei piloni de baza a ideii SA.

Vor fi create noi celule inteligente [3] bazate ca mindmaping, care vor aparea cand este
necesar si vor functiona cu baza de cunostinte. Aceste celule vor fi ca obiecte, pot fi create cu clasele
in limbajele de programare dinamica.

Acest sistem se bazeaza pe aceste celule care la randul lor sunt implicit pasive, dar care ne-ar
putea ajuta in calcule mult mai dificile, astfel am putea avea un creier artificial de o performanta
foarte nalta.
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Cu acest creier trebuie sd ajutim omenirea sa gaseascd raspunsul la multe intrebari, care ar
putea fi aplicate [2] pentru a obtine noi tehnologii in viitorul apropiat si a ajuta popoarele s ia decizii
corecte, pentru a salva aceasta planeta de ei Insisi.

Omenirea are nevoie de decizii importante si corecte.

Aceasta idee a aparut in septembrie 2020 si va fi o lucrare de doctorat. lata-ne la un inceput
cu aceastd noud idee 1n informatica.

Dupa cum stim, aproape fiecare din lucrarile stiintifice sunt inspirate din natura. Prototipul
meu este creierul uman cu toate procesele sale cunoscute de stiinta moderna din domeniiu.

Un moment important, de ce avem nevoie de acest sistem inteligent? Desigur, computerele
sunt mai eficiente decat oamenii in capacitatea de stocare a informatiilor si mai buni la calculul unui
numar de operatiuni intr-o secunda, dar in logica si luarea deciziilor, sunt mult mai slabe.

De aceea am venit aici cu sistemul nou pentru a intelege logica umana prin subconstiinta.

De la inceput vom arita aici ce este Constiinta pe modelul uman. Vom adapta acest concept
la industria computerelor. Sper ca acesta este un pas inainte pentru o lume a tehnologiilor noi

Traim intr-o lume uriasa a ,,panzei de paianjen”, cu multe lucruri interesante in jur. In primul
rand aici putem da definitii simple ale constiintei si subconstiintei umane, fiindca, dupd cum am
mentionat mai sus, atunci cand am inceput aceastd temd, ne-am inspirat din modelul viu de viata,
modelul activitatii creierului uman. Am fost interesati cum functioneaza, cum se intampla? Cum
folosesc oamenii acest potential energetic al creierului lor?

Constiinta — aceasta este logica, informatia, gandurile, atentia, cand citim sau vorbim... Cu
alte cuvinte, toate actiunile noastre constiente. Vedem ca aici nu este loc pentru sentimente si emotii.

Subconstiinta — acest termen incd este ceva necunoscut exact In acest moment in lumea
medicinei stiintifice. In cuvinte generale, acesta este un rezervor de procese nelogice de unde pot veni
decizii interesante.

Subconstiinta in computere - este bazat pe deciziile care sunt luate pe baza cunostintelor
ascunse si prelucrarea imaginilor.

Vom folosi toate calculele doar pe date matematice, logica matematica, unde desigur codul
binar este la baza tuturor evenimentelor digitale si cu ajutorul logicii codului binar vom forma o parte
a bazei de cunostinte.

Subconstiinta Artificiala va lucra cu cifre de marimi foarte mari.

1.Aparitia Subconstiintei Artificiale

Ca sd ne fie mai usor sd intelegem Inteligenta Artificiala, va fi inteleasa de noi drept fiind
constiinta umana. lar Subconstiinta Artificiala va fi va fi inteleasa de noi drept fiind subconstiinta
umand Fig. 1.
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Figura 1. Prototipul aparitiei SA in informatica.

Chisinau, Republic of Moldova, April 5-7, 2023, Vol. |
-251-



Conferinta Tehnico-Stiintifica a Studentilor, Masteranzilor si Doctoranzilor, Universitatea Tehnica a Moldovei

Necesitatea. - E nevoie de creat un algorim nou de calcule pentru un sistem inteligent informatic mai
aproape de capacitatea creierului uman.

Stim cu totii ca acest termen de inteligenta artificiala este inca totusi abstract. Dorim sa credem
ca avem o definitie clara a inteligentei artificiale, dar nu am gasit-0 in cele din urma, o definitie
frumoasa si explicita. Avem un ocean de informatii pe care umanitatea trebuie s-o structureze dupa
prioritati si necesitati. Stim ca in subconstientul uman existda multe informatii ascunse de constiita,
dar care cumva actioneazd asupra noastrd. Deacea acest model il putem trece In domeniul
informaticii, care ne poate fi de mare folos.

Cum are loc prelucrarea imaginii cercetate. Pentru a intelege mai bine, am luat ca exemplu
celula de la om. Dupd cum stim, in corpul nostru avem peste 10 miliarde de celule. Fiecare celula
Fig. 5 lucreaza singura si are scopul, si drumul sau. Celuld poate fi un obiect, care ar putea rezolva
una sau mai multe probleme. In programarea OOP, un obiect sau o clasa va fi o celuld. Aceste celule
ar putea face multe lucruri. Si scopul nostru este de a face ca aceste obiecte sd functioneze cat mai
eficient si rapid la necesitate.

Informatiile din fiecare celula vor putea fi salvate, aplicand programarea OOP unde obiectul
poate functiona cu un constructor, care in caz de necesitate, poate fi distrus prin crearea unui
destructor.

Cand primim ca material de prelucrare a informatiei o poza, o prelucram in felul urmator:

La inceput va fi un obiect mare de baza (poza noastra). Impartim imaginea respectiva in patru
clustere. Deja un cluster va fi un obiect cu metodele, date si proprietitile sale. Proprietatile fiecarui
cluster sunt asemanatoare cu ADN-ul omului. Dupa cum se stie, fiecare celuld a fiintei vii are un
ADN. Acest ADN ar putea fi definit cu o singura adresa. Este la fel cum o celula de memorie, acea
ladita, din fiecare limbaj de programare are un ID in care am putea plasa variabila noastra. De
asemenea, ADN are proprietdti de multiplicare si de Impartire.

2.Explicarea Subconstiintei

Dupa cercetdrile despre constientul si subconstientul uman, am realizat un model initial
matematic despre cum functioneaza. Si ce am primit? E foarte interesant!

De la sursa care analizeaza obiectul pana la acest obiect sunt o multime de linii de diferite
lungimi (directiile 1 si2) Fig.3, pana la fiecare punct a obiectului cercetat. Dimensiunea acestui punct
va fi setatd de noi, respectiv avand posibilitatea de a modifica raza lui. Acest punct, va fi unitatea
noastrd de masurd a suprafetei obiectului cercetat. Pe masura ce raza va fi mai mica, cu atat precizia
informatiei despre obiectul studiat va fi mai buna.

Imaginea noastrad va contine o multitudine de puncte B1 ... Bn, Fig.3.

A B1..Bn
directia 2
directia 1
obiectivul Ur;)_pu?clt a
(ochiul uman) obiectulul
cercetat

Figura 3. Drumul unei distante parcurs de la sursa la obiect

Sumand toate distantele de la ochiul uman spre toate punctele obiectului vazut, prin
intermediul informatiilor, care se afla in subconstientul uman si care este primul rezultat al opiniei
umane despre acest obiect, primim un numadr foarte mare X. Fig. 4.
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Litera majusculd A la noi este sursa de lumina (vedere) care analizeaza obiectul. Fig 3.

Literele B1...Bn, sunt punctele din care este compusa imaginea noastra procesata.

Noi mereu prelucram cu ajutorul creierului cifre gigante. Atunci cu siguranta putem trece acest
model in domeniul computerelor, care cu calculele matematice stau perfect.

Ef'l

Figura 4. Modelul initial grafic a Subconstiintei Artificiale (SA)

Cum functioneaza Subconstiinta la om?

Cand intalnim pe cineva pentru prima data [1], vedem cd momentan parcd avem deja de
undeva o informatie 1n creierul nostru despre aceasta persoand. Ce informatie este aceasta si de unde
vine ea? Anume este informatia ce vine din subconstiinta.

Dupa ce sumam toate distantele tuturor punctelor, vom primi un numar. Acest numar X va fi
foarte mare Fig.4 si va interactiona cu baza de cunostinte. Sistemul nostru va primi unele date si le
va prelua prin programul nostru inteligent, care va folosi date din baza de cunostinte.

Deci, din start o sa avem un punct Fig. 4 de unde vom face calculul pentru obiectul studiat,
care ar putea fi, lentile de camera video sau camera foto situate, de exemplu, pe un droid zburator.

Fiecare celula poate fi impartita in doud, dupa aceea in patru, in opt si asa mai departe Fig. 5.
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Figura 5. Aici este modelul unei imagini care este separati in multe obiecte cu date.
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De exemplu, avem o pozd. Vom imparti aceasta imagine in mai multe parti. Fig. 5. Deci,
fiecarei parti i se va atribui un singur obiect [4]. Si cum ne descurcam cu alte parti ale imaginilor,
care nu au obiecte?

In acest caz, am putea folosi o functie din programarea OOP — mostenirea, unde fiecare obiect
va procesa fiecare parte a imaginii. Mostenirea ne permite [5] sd nu repetam toate metodele din nou
si din nou 1n fiecare obiect.

In Fig. 6 avem o schemi generala a sistemului nostru de subconstiinta artificiala, care este
compusd din interactionarea bazei de cunostinte, inteligentei artificiale, POO, programarii
procedurale, functionale si celulare.

Baza de
cunostinte

Inteligenta
Artificial

||5uh(.‘t:|-n_=_il.iinl_.:-1 )
- Artificiala A

Ry i
Sanew /7
Programarea == Programarea
procedurala

functionala

Programarea
Celulara

Figura 6. Sistem de Subconstiinta Artificiala

3. Mecanismul de luare a deciziilor

Toate lucrurile si cuvintele bune, frumoase, explicite din baza de cunostinte sunt asociate cu
numere pozitive. Cele negative sunt acsociate cu numerele negative. Cu cat numarul [6] va fi mai
mic, decizia va tinde spre a nu fi efectuata Fig.7. Baza de cunostintd va avea indexarea fiecarui cuvant
anume cu un numar respectiv si specificator de semn.

-10000000000 10000000000
1000000000 1000000000
400000000 100000000

-10000000 10000000
-1000000 1000000
400000 400000
-10000 ' : 10000
21000 : f 1000
= {1

Figura 7 . Algoritmul de invitare a Subconstiintei Artificiale
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Concluzii

Aici am adus aceste doua definitii importante care au definit Subconstiinta Artificiala:

Subconstiinta in computere - este atunci cand deciziile sunt luate pe baza cunostintelor ascunse
si care intervin la necesitate.

Subconstiinta in computere - Suma tuturor distantelor de la ochiul (sursa) artificiala [1] pana
la toate punctele obiectului nostru analizat, care este trecuta prin setul de informatii care se afld in
baza de cunostinte, formeaza decizia mai corecta a rezultatului cu privire la acest obiect.

Acesta este primul pas pentru a ajuta sistemul artificial [7] sa ia decizii mai corecte si sa
gaseasca cea mai bund solutie eficientd a diferitelor sisteme tehnologice. Sper ca Subconstiinta
Artificiala se va folosi doar in scopuri pasnice.

Multumiri. Rezultatele prezentate in lucrare au fost realizate cu supotul tehnologic si
metodologic oferit de DIIS UTM.
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