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specializarile Teleradio comunicatii, Electronica, Sisteme
optoelectronice, Inginerie si management in telecomunicatii de la
Facultatea Inginerie si Management 1in Electronica si
Telecomunicatii pentru a fi utilizate la efectuarea lucrarilor de
laborator la disciplina Programare.

Fiecare lucrare de laborator contine materialul teoretic
necesar pentru executarea lucrarii respective, precum si problemele
propuse spre elaborare.

Prin problematica pe care o trateaza, indrumarul poate fi
utilizat si de studentii altor specializari care studiazd si practica
limbajul de programare C.

Elaborare: lect. univ. Vasile DEREVLENCO
lect. univ. Ion ICHIM
asistent univ. Ludmila BODEAN

Recenzent: d.s.t., conf. univ. Pavel NISTIRIUC

© U.T.M., 2014



CUPRINS

INtroducCere. ....ooeeii 4
Lucrarea de laboratornr.1.............oo 5
Lucrarea de laborator nr.2...........c.ooiiiiiiiiiii 21
Lucrarea de laborator nr.3...........oooiiiiiiiiiiiiiiee 33
Lucrarea de laborator nr.4...........cooiiiiiiiiiiiiiiiiee, 42
Lucrarea de laborator nr.5...........cooiiiiiiiiiiiii 55
Lucrarea de laborator nr.6............coooviiiiiiiiiiiiiiienen, 63
Lucrarea de laborator nr.7...........cooiiiiiiiiiiiiieee, 74
Bibliografie ........c.oouiiiii 86



INTRODUCERE

Un limbaj de programare este un limbaj intermediar, intre om
s1 masina, care i1 permite omului sa dea instructiuni calculatorului.
Programe specializate traduc instructiunile date de om in cod
masind, pe care calculatorul il poate intelege.

Un limbaj de programare este, de cele mai multe ori, un set
de reguli binedefinit care (folosind cuvinte din limba engleza,
paranteze, acolade, semne de punctuatie etc.) permite omului sa
creeze programe de calculator. In prezent, existd o varietate de
limbaje de programare, C/C++ fiind unul dintre cele mai populare
limbaje folosit in industrie pe scara largd pentru realizarea
programelor de calculator, sistemelor de operare, jocurilor video,
chiar §i pentru programarea microcontrolerelor (folosite in
produsele electronice/electrocasnice, utilaje computerizate, roboti
etc.).

Indrumarul insereaza lucrarile de laborator pe care studentii
trebuie sa le efectueze la disciplina Programare. Pentru fiecare
lucrare de laborator este indicatd tema, scopul lucrarii, descrierea
temei, precum si variantele propuse spre elaborare.

In perioada efectudrii lucrarilor de laborator studentul
compileaza si executd programele corespunzatoare problemelor
indicate de catre profesor in conformitate cu indrumarul de
laborator, efectueaza analiza datelor de intrare si a rezultatelor
obtinute, colecteaza datele pentru darea de seama a lucrarii.

Lucrarea de laborator se considera executatda dupa ce
studentul demonstreazd profesorului functionarea corectd a
programelor la calculator.

Pentru fiecare lucrare studentul pregateste darea de seama pe
care o sustine in fata profesorului.

Darea de seama pentru fiecare lucrare de laborator include:
foaia de titlu, tema, scopul lucrarii, descrierea temei (inclusiv
relatarea desfasuratd a instructiunilor principale folosite in codul
sursa al programului), continutul problemei, listingul programului,
rezultatul si concluziile.
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