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Îndrumarul de laborator include noţiuni introductive şi 

sarcini practice corespunzătoare menite să iniţieze studentul atât în 

domeniul programării logice, cât şi în domeniul inteligenţei 

artificiale. Tipul sarcinilor este unul generic, care urmăreşte 

reiterarea materialului studiat prin implementarea metodelor 

descrise şi demonstrate în lucrare. O caracteristică definitorie a 

lucrărilor este studiul şi analiza detaliată a îndeplinirii sarcinilor, 

utilizând limbajul de programare Prolog. 

În lucrare sunt elucidate teme care au ca subiect sintaxa unui 

limbaj de programare logic şi structurile lui de date fundamentale, 

baze de cunoştinţe, sisteme-expert, reţele neuronale şi aplicarea lor 

practică în recunoaşterea imaginilor şi a vorbirii. 

Îndrumarul este destinat studenţilor de la specialităţile 

Calculatoare 526.1 şi Tehnologii Informaţionale 526.2 pentru 

însuşirea disciplinei Programarea logică şi inteligenţa artificială. 
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