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Indrumarul de laborator include notiuni introductive si
sarcini practice corespunzatoare menite sa initieze studentul atat in
domeniul programarii logice, cat si in domeniul inteligentei
artificiale. Tipul sarcinilor este unul generic, care urmareste
reiterarea materialului studiat prin implementarea metodelor
descrise si demonstrate in lucrare. O caracteristica definitorie a
lucrarilor este studiul si analiza detaliata a indeplinirii sarcinilor,
utilizand limbajul de programare Prolog.

In lucrare sunt elucidate teme care au ca subiect sintaxa unui
limbaj de programare logic si structurile lui de date fundamentale,
baze de cunostinte, sisteme-expert, retele neuronale si aplicarea lor
practica in recunoasterea imaginilor si a vorbirii.

Indrumarul este destinat studentilor de la specialitatile
Calculatoare 526.1 si Tehnologii Informagionale 526.2 pentru
insusirea disciplinei Programarea logica si inteligensa artificiala.

Autori: conf. univ., dr. L. Luchianova
lect.sup. V. Lazu

Redactor responsabil: lect. sup. V. Lazu
Recenzent: conf.univ. L. Carcea

© UTM, 2014



Cuprins

CAPITOLUL I
LUCRAREA DE LABORATOR NI L. 5
Introducere in limbajul Prolog

LUCRAREA DE LABORATOR NI 2. 15
Mecanisme de control al procesului de backtracking

LUCRAREA DE LABORATORNI. 3..iiiiiiiieeeeeee e 23
Structuri de date in Prolog

CAPITOLUL I
Exemple si probleme in limbajul Prolog .........cccovviiiviiiiiiiienns 30

LUCRAREA DE LABORATOR NI 4. 30
Sisteme expert

LUCRAREA DE LABORATOR NI 5. 39
Prelucrarea limbajului natural

LUCRAREA DE LABORATOR NI 6. 57
Algoritmi de recunoastere

LUCRAREA DE LABORATOR NI 7o 63
Algoritmi de recunoastere a imaginilor

LUCRAREA DE LABORATOR NI 8....oviiiiiieieicen e 68
Retelele neuronale Hamming

LUCRAREA DE LABORATOR NI 9. 79
Retelele neuronale Hebb

BIBLIOGRAFIE......co o 92



ANBXA Lo 93
Mediul GNU Prolog

ANEXA 2 et e e e e e e e aaaraaaa 100

Codul sursa al programului care realizeaza o retea neuronala Hamming in
limbajul de programare C++

Codul sursa al programului care realizeaza reteaua neuronald Hamming,
in limbajul de programare C#



BIBLIOGRAFIE

Carti:
e A Florea, A. Boangiu. Elemente de inteligenta artificiala.
e A Florea. Bazele logice ale inteligentei artificiale. Cap. 4, 6.
e A Florea, B. Dorohonceanu, C. Francu. Programare in Prolog.

Articole on-line:

e Turing, A.M. Computing Machinery and Intelligence, Mind, 59,
1950, 433-460.

e Al's Greatest Trends and Controversies, IEEE Intelligent Systems
January/February 2000.

e Marvin Minsky. A Framework for Representing Knowledge,
MIT-AI Laboratory Memo 306, June, 1974,

e J. Austin - How to do things with words, 1962, J. Searle - Speech
acts, 1969.

92



