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REZUMAT
GRIGORIEV EVGHENI. Instrumentele virtuale si augmentate ale productiei moderne. Universitatea
Tehnica a Moldovei, Facultatea de Inginerie Mecanica, Industriala si Transporturi; Departamantul
Tehnologia Constructiilor de Masini; 2019. Teza de master: pag. 77; desene — 50.

Lucrarea datd se refera la studiul dezvoltarii sistemelor si proceselor bazate pe Realitatea
Virtuala si pe Realitatea Augmentata in cadrul conceptului Industry 4.0. Au fost analizate conceptele si
instrumentele Realitatii Virtuale care se manifesta la 3 nivele: ingineria proceselor, organizarea
proceselor si organizarea intreprinderilor. Au fost analizate instrumentele Realitatii Augmentate si
domeniile de aplicare: dezvoltarea de produs, dezvoltarea proceselor, fabricatia, urmarira fabricatiei,
tehnologiile CAM/CNC, programarea robotilor, asamblarea, mentenanta etc. Se constata ca tot mai
ftecvent este utilizata sintagma “Asistat de Realitatea Augmentata” — ARAD, ARAE, ARAM etc. prin

analogie cu sintagmele bine cunoscute CAD, CAE, CAM etc. ce reflecta “Asistat de Calculator”

SUMMARY

GRIGORIEV EVGHENI. Tools of virtual and augmented realities of modern production. Technical
University of Moldova, Faculty of Mechanical Engineering, Industrial Engineering and Transports;
Department of Machine Building Technology, 2019. Master thesis: page 76; drawings - 50.

This thesis addresses the study of the development of systems and processes based on Virtual
Reality and Augmented Reality within the Industry 4.0 concept. The concepts and tools of Virtual
Reality were analyzed, which are manifested at 3 levels: process engineering, process organization and
enterprise organization. The tools of the Augmented Reality and the application areas were analyzed:
product development, process development, manufacturing, manufacturing follow-up, CAM / CNC
technologies, robots programming, assembling, maintenance, etc. It is found that the phrase "Assisted
by Augmented Reality” - ARAD, ARAE, ARAM etc. is used more and more. by analogy with the well-
known CAD, CAE, CAM etc. syntaxes. which reflects "Computer Aided"

Cuvinte-cheie: mediul extern, tehnologii, aditiv, materie primd, rentabilitate, cresterea preturlor,

intreprindere, artefact, structura de conducere, industrial, strategii.

Keywords: external environment, technologies, additive, raw material, profitability, price increase,

enterprise, artifact, management structure, industrial, strategies.
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Introducere

Domeniul de dezvoltare a produselor, in special modelarea produselor, a devenit destul de
important in Tmbunatatirea performantelor industriale. Arta de a gestiona dezvoltarea rapida a
produselor depinde de realizarea unor bune compromisuri intre contradictorii obiective posibile 1n orice
ciclu de dezvoltare a produsului: viteza de dezvoltare, costul produsului, performanta produsului si
cheltuielile programului de dezvoltare .

Companiile de top din intreaga lume descopera ca ingineria virtuald este o sursd imensa de
castig competitiv, in special pentru noile produse care nu au aparut anterior. Recent, noi elemente au
devenit accesibile in domeniul ingineriei virtuale, care permit o definire si reprezentare mai bund a
produsului, o mai mare eficientd a mediilor de proiectare, in special o gama mai largd de interfete si
dispozitive om-masina, cum ar fi sistemele de realitatea virtuala.

Aceastd evolutie in domeniul ingineriei virtuale (Virtual Engineering — VE) reflectd o
modificare realda a modului nostru de gandire a dezvoltarii produselor. Astfel, coerenta globala a aparut
ca urmare a integrarii numerice imbunatatite si a functionalitatii software mai bune pentru pregatirea de
fabricatie, precum si pentru simularea proceselor si controlul dimensional si geometric partial dupa
fabricare. Aceasta coerentd, care este asociatd cu o vitezad Tmbunatatitd de transfer de date si un acces
mai bun la informatii (economice si tehnice), conduce la cinci evolutii tehnologice potentiale in viitorul
apropiat. Aceste noi evolutii tehnologice au creat un mediu favorabil ingineriei virtuale

Realitatea Augmentara (Augmented Reality - AR) este o noud tehnologie care implica
suprapunerea graficii computerizate pe lumea reald. Realitatea Augmentata se afld intr-un context mai
general denumit Realitatea Mixtd (Mixed Reality - MR), care se referd la un spectru multi-axial al
domeniilor care acopera Realitatea Virtuald (VR), Realitatea Augmentata (AR), teleprezentarea si alte
tehnologii conexe. Continuumul se extinde dintr-un mediu complet real intr-un mediu complet virtual,
cu AR definit ca integrarea unui mediu al lumii reale cu unele informatii virtuale si AV definit ca un
mediu virtual inmultit in timp real cu obiecte si actiuni ale lumii reale. In mod complementar, AV este
identificat ca un mediu virtual, care este marit cu cateva obiecte si actiuni din lumea reala.

Aplicatiile industriale Realitatii Virtiale si a Realitatii Augmentate sunt foarte diverse si
cuprind: dezvoltarea de produs, dezvoltarea proceselor, fabricatia, urmarira fabricatiei, tehnologiile
CAM/CNC, programarea robotilor, mentenanta etc.

Prin analogie cu notiunile bine cunoscute CAD, CAE, CAM ectc. ce reflecta “Asistat de
Calculator” tot mai ftecvent este utilizata sintagma “Asistat de Realitatea Augmentata” — ARAD,

ARAE, ARAM etc.
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