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ADNOTARE 

La proiectul de master„ Sistem informațional pentru monitorizarea obiectelor mobile”, 

elaborat de Roșca Neonil, Chișinău, 2022. 

Cuvinte cheie: sistem informațional, monitorizare, limbaj de programare, obiecte mobile, 

senzori, placă cu cablaj imprimat; 

Scopul tezei de master constă în proiectarea unui sistem informațional pentru monitorizarea 

obiectelor mobile, care poate fi utilizat în diverse contexte economice datorită capacității sistemului 

de a fi ușor adaptat la contexte noi de utilizare. 

Obiectivele proiectului sunt:  

 studierea și analiza literaturii de specialitate; 

 analiza și compararea sistemelor informaționale pentru monitorizarea obiectelor mobile 

deja existente pe piață; 

 realizarea și proiectarea schemei de structură a sistemului informațional pentru 

monitorizarea obiectelor mobile; 

 testarea componentelor software; 

 testarea componentelor hardware; 

 proiectarea plăcii cu cablaj imprimat; 

 executarea firmware-ului pentru sistemul informațional pentru monitorizarea obiectelor 

mobile; 

 testarea sistemului informațional; 

 identificarea și corijarea erorilor de proiectare a sistemului informațional pentru 

monitorizarea obiectelor mobile. 

 

Tehnologiile utilizate sunt: Global Positioning System, module GSM/GPRS, SoC esp32, 

Placi cu cablaj imprimat, Arduino IDE, Java spring boot, JavaScript, OpenStreetMap, 

HTML&CSS. 

Memoriul explicativ conține: introducere, 3 capitole, concluzii, bibliografie cu 19 titluri. 

Capitolul 1: Prezintă analiza domeniului de studiu, soluțiile existente utilizate pentru 

localizarea obiectelor mobile, tehnologii utilizate pentru localizarea obiectelor.  

Capitolul 2: Descrie tehnicile și tehnologiile folosite la proiectarea sistemului informațional 

pentru monitorizarea obiectelor mobile.   

Capitolul 3: Descrie structura și algoritmul de funcționare a sistemului informațional pentru 

monitorizarea obiectelor mobile.  



 
 

 

ANNOTATION 

On the master's degree “Informational system for monitoring of mobile objects” 

elaborated by Roșca Neonil, Chișinău, 2022 

Keywords: informational system, monitoring, programming language, mobile objects, 

sensors, printed circuit board; 

The purpose of the the master's thesis is to design an informational system for monitoring 

mobile objects, which can be used in various economic contexts due to the ability of the system to 

be easily adapted to new contexts of use. 

The objectives of the project are:  

 studying and analyzing specialized literature; 

  analysis and comparison of information systems for monitoring mobile objects already 

existing on the market; 

  realization and design of the structure scheme of the information system for monitoring 

mobile objects; 

  testing software components; 

 testing of hardware components; 

  designing the board with printed wiring; 

 executing the firmware for the information system for monitoring mobile objects; 

 testing the information system; 

 identifying and correcting errors in the design of the information system for monitoring 

mobile objects. 

The used tools are: Global Positioning System, GSM/GPRS modules, SoC esp32, PCBs, Arduino 

IDE, Java spring boot, JavaScript, OpenStreetMap, HTML&CSS. 

The report contains: introduction, 3 chapters, conclusions, bibliography with 19 titles. 

Chapter 1: It presents the analysis of the field of study, the existing solutions used for 

locating mobile objects, technologies used for locating objects. 

Chapter 2: It describes the techniques and technologies used in the design of the 

information system for monitoring mobile objects. 

Chapter 3: It describes the structure and operation algorithm of the information system for 
monitoring mobile objects. 
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INTRODUCERE 

 

Cunoașterea locației exacte a obiectelor mobile a fost întotdeauna  și este în continuare o 

provocare pentru deținătorii acestora, în special în cazul obiectelor ce au o valoare economică 

ridicată. 

Sistemele de localizare sunt realizate prin combinarea tehnologiilor GNSS, rețele celulare, 

electronică și tehnologii informaționale. 

Tehnologia GPS stă la baza sistemelor de localizare, din punct de vedere tehnic localizarea 

GPS fiind relativ ușor de realizat. Totodată, datorită extinderii rețelelor celulare, costul transmiterii 

datelor de la dispozitivele de monitorizare către servere de procesare, a scăzut semnificativ. 

În acest context, gestionarea obiectelor mobile reprezintă un aspect crucial pentru companii, 

în special atunci când obiectele monitorizate reprezintă autovehicule, aceasta având ca beneficii 

reducerea costurilor de întreținere, prezicerea mentenanței, reducerea consumului de combustibil, 

reducerea accidentelor rutiere, prevenirea furturilor autovehiculelor și a echipamentelor.   

În ceea ce privește monitorizarea autovehiculelor, au fost realizate multe cercetări cu 

referință la creșterea fiabilității flotei și efectuarea întreținerii multi-sistemelor formate din mai 

multe componente.  

Cu ajutorul sistemelor de monitorizare GPS, managerii de flote au posibilitatea să 

urmărească, în orice moment, în ce zonă geografică se află mașinile sale, cu ce viteză sunt conduse 

și dacă modul în care sunt conduse acestea, generează uzuri suplimentare sau consum mărit de 

combustibil. Aceste informații sunt beneficii suplimentare, de care companiile pot beneficia, prin 

utilizarea unor sisteme telematice (de monitorizare GPS). Prin urmare, conform mai multor 

cercetări în domeniu, privind avantajele acestora, pe primul loc se clasează economisirea 

combustibilului (61.27%),  creșterea productivității (36.99%) – pe locul secund și reducerea 

timpului de șofat pe zi (32.37%) – pe al treilea loc. 

Odată cu dezvoltarea domeniului TIC și Internetul obiectelor (IoT) s-a dezvoltat masiv 

posibilitatea furnizării informațiilor în timp real utilizatorilor despre obiecte din diverse industrii. 

 Prin utilizarea unor echipamente IoT, în combinație cu modulele pentru detectarea 

poziționării și module pentru transmiterea datelor, poate fi implementat un sistem de monitorizare a 

obiectelor mobile. 
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