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ADNOTARE 

La teza de master: „Sistem inteligent de detectare a stării culturilor agricole”, elaborat 

de Mihai Andrei, Chișinău, 2022 

Cuvinte cheie: vedere computerizată, inteligență artificială, aplicație, minisera. 

Lucrarea de față are drept scop proiectarea și implementarea sistemului de monitorizare a 

stării culturilor agricole.  

Teza vizează implementarea unui modul pentru minisera de tip FarmBot care va fi capabilă 

să identifice și să monitorizeze starea de sănătate a culturilor agricole. Republica Moldova fiind o 

țară agrară are nevoie de inovații care ar facilita automatizarea și creșterea de producție în sectorul 

fitotehnic. 

Tehnologiile utilizate sunt: Python, Raspberry Pi pentru a rula aplicația și transmiterea 

ulterioară a datelor către calculatorul principal, OpenCV, Google Colab pentru a folosi puterea de 

calcul ale Google. 

Capitolul 1 definește cadrul elaborării lucrării, sunt descrise sisteme asemănătoare și  

sarcinile pe care le realizează acestea. 

Capitolul 2 definește etapa de analiză a lucrărilor și sistemelor de vedere computerizată, 

inteligență artificială. 

Capitolul 3 definește etapa de antrenare a modelului, și realizarea aplicației de identificare a 

culturii agricole și a stării acesteia.  
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ANNOTATION 

In the master's thesis: "Intelligent system for detecting the state of agricultural crops ", 

elaborated by Mihai Andrei, Chișinău, 2022. 
Keywords: programming language, machine learning, artificial intelligence, application, 

FarmBot. 

The purpose of this work is to design and implement the system for monitoring the condition 

of agricultural crops. 

The thesis aims to implement a module for the FarmBot minigreenhouse that will be able to 

identify and monitor the health status of agricultural crops. The Republic of Moldova, being an 

agricultural country, needs innovations that would facilitate automation and production growth in 

the phytotechnical sector. 

Used technologies are: Python, Raspberry Pi to run the application and subsequent 

transmission of data to the host computer, OpenCV, Google Colab to use Google's computing 

power. 

The explanatory memorandum contains: Introduction, 1 chapter, conclusions, bibliography 

Chapter 1 defines the framework of the work, similar systems and the tasks they perform are 
described.  

Chapter 2 defines the analysis stage of computer vision, artificial intelligence works and systems.  

Chapter 3 defines the training stage of the model, and the implementation of the application to 
identify the agricultural crop and its condition.  
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INTRODUCERE 

Agricultura reprezentă o ramură principală pentru economia naţională având o pondere 

însemnată în PIB. Agricultura reprezintă o activitate specifică complexă care include două ramuri: 

fitotehnia (cultura plantelor) şi sectorul zootehnic (creşterea animalelor). Sectorul fitotehnic în cazul 

Republicii Moldova ocupă o pondere mai mare decât sectorul zootehnic. 

Biroul Naţional de Statistică precizează că majorarea producţiei globale agricole în 2021 a 

fost determinată de creșterea producţiei vegetale cu 75,5%. În anul 2021 ponderea producţiei 

vegetale în totalul producţiei agricole a constituit 81% (în anul 2020 – 69%), producţiei animaliere 

revenind doar 19% (în anul 2020 – 31%). Astfel, în 2021 faţă de anul 2020 a crescut semnificativ 

volumul culturilor recoltate: Datele statistice arată că anul trecut a fost înregistrată cea mai mare 

recoltă de grâu, de porumb şi de floarea soarelui din istoria Republicii Moldova. Agricultura joacă 

un rol important în economia Republicii Moldova, așadar este important ca în continuare acesteia să 

i se acorde o deosebită atenție și un suport întrucât această ramură a economiei naționale să își 

continuie creșterea și să aducă un aport pozitiv în dezvoltarea economică a țării [1]. 

Crearea unui sistem de monitorizare a stării culturilor agricole reprezintă un suport 

considerabil pentru sectorul fitotehnic, întrucât un astfel de sistem poate să identifice starea 

culturilor agricole, starea de sănătate a acestor culturi, iar aceste informații pot fi transmise la un 

operator pentru îndeplinirea a unor acțiuni.  

Inteligența artificială, împreună cu vederea artificială, sunt subiecte proeminente ale industriei 

tehnologice. Inteligența artificială se bazează pe multe instrumente și tehnici diferite pentru a imita 

inteligența umană și pentru a o recrea cu diverși algoritmi aplicați pe diferite dispozitive. Vederea 

artificială este un domeniu al tehnologiilor informaționale care se concentrează pe capacitatea 

mașinilor de a analiza și înțelege imagini și videoclipuri și trece prin sarcina de recunoaștere a 

imaginilor în învățarea automată. 

Recunoașterea imaginilor este un mecanism folosit pentru a identifica un obiect dintr-o 

imagine și pentru a-l clasifica într-o anumită categorie, pe baza modului în care oamenii recunosc 

obiectele din diferite seturi de imagini. 

Scopul tezei de masterat este proiectarea și elaborarea unui sistem inteligent de monitorizare  

a stării culturilor agricole, care va satisface următoarelor cerințe:   

- monitorizarea stării culturilor agricole; 

- transmiterea deviațiilor de la normă a stării plantel
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