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PREFATA

In epoca telefoanelor inteligente (smartphones) se oferd
pentru  Android si iPhone atit pe dimensiunea verticald
corespunzatoare nivelului HARD, cat si pe orizontald, fiind
benefice pentru implementare in tot mai multe domenii de activitate
ale omului, inclusiv al businessului. Referitor la tehnologiile
mediilor de dezvoltare pentru aplicatiile mobile, pe piatd existd
doud sisteme populare de operare: Android si iOS. Microsoft si
alte companii de domeniu, in concurenta pentru Android si iOS.

Conform unor date din literatura de specialitate, se
vehiculeaza urmatoarele cote de utilizatori: la nivel mondial - 80%
pentru utilizatorii sistemului de operare Android si 20% pentru
sistemul de operare iOS. Mai mult ca atit, poate fi gasitd si
informatie referitoare la locatiile geografice de preferinta: pentru
utilizatorii din SUA se preferd aplicatiile pentru iPhone, iar pentru
restul lumii — mai mult se utilizeaza aplicatiile pe Android.

Existd mai multe motive care ar sugera necesitatea de a
dezvolta si exploata aplicatii pe dispozitive mobile. Se evidentiaza,
insd, doar cateva, dintre cele mai importante:

- ridicarea nivelului de confort in activitatile de zi cu zi;

- economisirea timpului, deoarece telefoanele mobile

intotdeauna sunt la indemana;

- beneficii in procesele de cumparare online;

- asigurarea unui proces confortabil la identificarea

diverselor locatii, folosind Google Maps;

- facilitarea procesului de a gasi solutii instantanee;

- impact pozitiv si semnificativ asupra proceselor de

comunicare;



- contribuirea semnificativd la cresterea veniturilor n
domeniul comercial: orice afacere ar trebui sa dispuna de
o aplicatie mobild eficienta, in primul rand pentru
publicitate, ca mai apoi sd producd efectul scontat de
ascensiune a veniturilor.

Referitor la Android: alegerea mediului Android Studio de
dezvoltare a aplicatiilor este un IDE excelent pentru dezvoltarea
aplicatiilor mobile. In plus, perspectiva pietei Android este o
platformd open-source, oferind o piatd in crestere, ceea ce poate
contribui la scaderea pretului telefoanelor de tip Android, si,
totodata, la extinderea cotei de piata a acestor dispozitive.

Réspandirea aplicatiei Android: distribuirea pe piata a unei
aplicatii pentru mobil Android este mai ieftina decat a unei aplicatii
i0S. Este suficienta doar o investitie unica de 25 USD pentru
promovarea unei aplicatii Android, in timp ce o aplicatie iOS
necesitd un cost de 99 USD pe an. In acelasi timp, pentru a testa o
aplicatie Android este necesar doar Android SDK, iar pentru o
aplicatie iOS sunt necesare dispozitive Apple, cum ar fi Mac,
iPhone, iPad.

In acest context, se impune alegerca mediului Android
Studio cu limbajul de programare Java. Pentru studierea efectiva a
procesului de dezvoltare a aplicatiilor in mediul deja ales, se
presupun competente de nivel mediu in domeniul utilizarii in
practica a limbajului de programare Java. De rand cu structurile de
cod in limbajul Java, mediul Android Studio include mai multe
clase, care pot fi extinse 1n fiecare caz concret.

Android Studio este un mediu de dezvoltare a aplicatiilor
destul de complex, care include o varietate foarte largd de
instrumente componente pentru dezvoltarea elementelor functionale
preconizate. Din aceste motive, In prezenta lucrare se va studia si
explica prin exemplificare doar elementele strict necesare pentru o
versiune de dezvoltare a aplicatiilor concrete. In acelasi timp, se
recomanda diverse surse pentru un studiu mai larg si mai aprofundat
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in solutionarea problemelor la tematica pusa in discutie. Acelasi
lucru se refera si la secventele de cod in limbajului Java,
prezentand comentarii si explicatii doar in cazurile mai complexe.

In procesul de studiere a materialelor prezentate este necesar
a exersa 1n practica Tn mod continuu, trecand de la o tema la alta, de
la un compartiment, paragraf la altul, de la un exemplu la altul.
Doar astfel se va putea reusi o acumulare efectiva si eficienta a
deprinderilor potentiale oferite prin dezvoltarea componentelor
functionale ale aplicatiilor-exemple.

Pe de alta parte, de rand cu alegerea instrumentelor, foarte
importantd pare a fi si esenta problemelor-exemple solutionate,
precum si esenta exercitiilor propuse. Prin aceasta s-a straduit
focusarea atentiei spre unele domenii in care aplicatiile Android ar
putea fi destul de eficiente. Se are in vedere implicarea acestora la
prelucrarea datelor prin utilizarea Bazelor de Date SQLite,
dezvoltarea si exploatarea aplicatiilor in domeniul Analiza Datelor,
utilizarea instrumentelor grafice pentru prezentarea informatiei,
implicarea modelelor de procesare a datelor cu utilizarea teoriilor—
tehnicilor—abordarilor caracteristice matematicii aplicate.

La sfarsitul fiecarui paragraf, in scopul ridicarii nivelului de
competente practice, inclusiv pentru lucrul individual, se propun
pentru rezolvare mai multe exercitii, de la cele relativ simple pana
la unele mai complexe.

Lucrarea este constituita din Introducere, patru
compartimente, Concluzii si Bibliografie.

In primul compartiment sunt analizate si aplicate unele
instrumente de control, care permit initierea procesului de
dezvoltare a aplicatiilor. Astfel, sunt prezentate exemple-explicatii
si abordari-modalitati de utilizare a instrumentelor respective
referitoare la prezentarea informatiei pe ecranul dispozitivului -
User Interface (UI).

Al doilea compartiment este destinat unor modalititi de
utilizare a memoriei interne si externe pentru stocarea si pastrarea
datelor, precum si implicarea unor elemente de control mai
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complexe, In scopuri de eficientizare a prezentarii pe Ul a
informatiei In formate mai confortabile pentru analiza vizuala a
datelor.

In al treilea compartiment sunt incluse exemple-explicatii cu
implicarea tehnologiei de procesare a datelor, cum ar fi Baze de
eficiente in domeniul de proiectare, dezvoltare si exploatare a
telefoanelor inteligente la procesarea datelor/informatiilor cu un
nivel inalt de diversitate.

Unele instrumente-tehnici referitoare la prezentarea grafica
pe Ul a informatiei in mod eficient si confortabil pentru studiere—
analiza, prin descrieri exemplificate, sunt incluse in al patrulea
compartiment. Tot aici se demonstreaza si implicarea diverselor
instrumente din domeniul matematicii aplicate, care pot fi de un
ajutor deosebit de mare si eficient la dezvoltarea aplicatiilor
functionabile pe dispozitive mobile.

In Concluzii sunt formulate unele sugestii care pot fi utile
pentru largirea domeniilor de utilizare, precum si pentru ridicarea
nivelului de dezvoltare a aplicatiilor mobile.

Compartimentul Bibliografie include mai multe referinte la
sursele pe Internet. Se recomandi, pentru informare, studierea
materialelor respective pentru o completare teoreticd si practica,
care pot servi destul de eficient la realizarea sarcinilor formulate
pentru lucrul independent.
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