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UNIVERSITATEA TEHNICĂ A MOLDOVEI (MD)

E 4 	 Elaborarea unui set educațional interactiv pentru copii cu vârsta 
de 3-5 ani / Cognitive-interactive science edition for 3-5 year old chil-
dren

Autori:  	 Viorica CAZAC, Lia-Liliana ȘONȚU

Descrierea lucrării: Elaborarea prezintă un set de elemente cognitive-interactive despre știință, pentru 
copii cu vârsta de 3-5 ani, format din 18 coli de puzzle, concepute pentru a ajuta micii explo-
ratori să descopere lumea animalelor. Noutatea elaborării ține de complexitatea abilităților 
dezvoltate la copii micii care vizează: abilitățile de cunoașterе/recunoaștere a animalelor, 
mediul lor și locurile de viață, condițiile de viață necesare, explorarea, dezvoltarea gustului 
estetic, empatie și mediu protecţie. Produsul cu elementele sale constitutive este fabricat din 
materiale ecologice, ecologice și inofensive. La nivel constructiv, au fost susținute soluții care 
evită posibilitatea de a evita apariția leziunilor mecanice: puncții, zgârieturi etc.

Work description: The elaboration presents a set of cognitive- interactive elements about science, for 
3-5 year old, consisting of 18 puzzle sheets, designed to help small explorers discover the ani-
mal world. The novelty of the elaboration is the complexity of the skills developed in young 
children aimed at: the skills of knowledge/ recognition of animals, their environment and 
places of living, the necessary living conditions, exploration, the development of aesthetic 
taste, empathy and environmental protection. The product with its constituent elements is 
made of environmentally friendly, environmentally friendly, harmless materials. At the con-
structive level, solutions were advocated that avoid the possibility of avoiding the occurrence 
of mechanical injuries: punctures, scratches, etc.

Importanța socio-economică sau tehnică: Produsul oferă posibilitatea dezvoltarea abilităților cog-
nitive ale copiilor prin metode interactive cu implicarea mijloacelor inofensive realizate din 
materiale naturale care le asigură durabilitate pe termen lung, dar și siguranță în utilizare. 
Setul cognitiv-interactiv este competitiv și din punct de vedere economic.

E 5 	 Soluționarea estetică și constructivă a edițiilor de carte cu jocuri 
de grup pentru copii cu vârsta de 7-11 ani / Aesthetic and construc-
tive solution of book editions with group games for 7-11 years of 
children

Autori: 	 Magdalena ZAHARIA, Viorica CAZAC

 Certificat DMI: 1950

Descrierea lucrării în limba română: Ediția de carte cu jocuri de grup este un produs pentru copi-
ii de 7-11 ani, care își propune să soluționeze obiective educaționale legate de dezvoltarea 
abilităților cognitive, logice, psihosociale, economice, de securitate, prin subiectele și perso-
najele poveștilor populare care fac obiectul patrimoniu cultural imaterial. Ediția se concen-
trează, de asemenea, pe promovarea valorilor culturale naționale, care să permită explorarea 
identității naționale, conservarea și promovarea patrimoniului cultural actualelor generații de 
copii și asigurarea unității prin diversificarea culturală.
Description of the work in English: The group game book edition is a product for 7-11 year 
olds, which aims to solve educational objectives related to the development of cognitive, 
logical, psychosocial, economic, security skills, through the subjects and characters of po-
pular stories that are the subject of intangible cultural heritage. The edition is also focused 
on promoting national cultural values, enabling the exploration of national identity, the pre-
servation and promotion of the cultural heritage of present generations of children and the 
provision of unity through cultural diversification.
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Importanța socio-economică sau tehnică: Produsul oferă posibilitatea dezvoltarea abilităților cogni-

tive ale copiilor prin metode interactive, bazate pe narațiunea populară cunoscând, păstrând 
și transmițând valorile patrimoniului cultural ceea ce contribuie la prezervarea valorilor cultu-
rale imateriale.

E 6  	 Design-Concept „Adăpost temporar pentru tabere de refugiați” / 
Design-Concept “Temporary shelter for refugee camps”

Autori: 	 Anastasia COSTOV, Mihai STAMATI

Descrierea lucrării în limba română: Proiectul își propune să îmbunătățească condițiile de viață din 
taberele de refugiați, prin crearea unui adăpost de urgență care să răspundă nevoilor de bază 
ale unui refugiaților, forțați să fugă din țara de origine din cauza războiului, a persecuțiilor sau 
violenței. În prezent, lagărele de refugiați sunt slab echipate cu adăpost adecvat, iar șederea 
în aceste lagăre devine complicată. Ținând cont de aceste aspecte, proiectul propus vine să 
rezolve mai multe probleme prin modelul și construcția în sine, aspectul și cel mai important 
- prin funcționalitatea sa.
Description of the work in English: The project aims to improve living conditions in refugee 
camps, by creating an emergency shelter that meets the basic needs of a refugee, forced to 
flee his country due to war, persecution or violence. At present, refugee camps are poorly 
equipped with adequate shelter, so waiting for many years in these camps becomes unbea-
rable for asylum seekers and workers. The newly designed shelter will solve these problems 
through the shelter model itself, its appearance and most importantly, through its functiona-
lity.

Importanța socio-economică sau tehnică: Scopul acestui proiect este de a crea un loc de trai care să 
ofere condiții elementare de viață pentru refugiați. Sunt aplicate soluții de design focusate pe 
funcționalitatea, modularitatea construcției, principiul ușor de gestionare, montare și soluții 
care asigură parțial autonomia construcției.


