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Ghidul pentru lucrari de laborator include un scurt material teoretic si
sarcini practice privind studierea si proiectarea retelelor de lucruri,
sistemelor de control digital si sistemelor industriale de IoT bazate pe
platforme Arduino, PLC Next si alte instrumente.

Sarcina practicd din lucrdrile de laborator consta in modelarea
procesului cu aplicarea produselor Soft si va ajuta studentilor sa-si
consolideze cunostintele obtinute si sé le aplice in practica.

Ghidul pentru lucrdrile de laborator este destinat studentisor
specialitatii Sisteme §i comunicatii electronice, Ciclul 11, Masterat, pentru
insusirea disciplinei Infernet of Things (Internetul obiectelor), precum si
celor care studiazd tehnologiile internetului lucrurilor, sistemele software
si hardware si care proiecteaza sisteme electronice [oT.
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INTRODUCERE

Arhitectura IoT constd din urmatoarea stiva de tehnologie:
luati in considerare conceptele tehnice de baza utilizate in studiul si
proiectarea sistemelor electronice bazate pe loTro

Dispozitive finale

Dispozitivele sunt obiectele care alcatuiesc de fapt
Llucrurile” din Internetul lucrurilor. Ele actioneaza ca o interfata
intre lumea reald si cea digitala si iau diferite dimensiuni, forme si
niveluri de sofisticare tehnologica, in functie de sarcina pe care o
indeplinesc intr-o anumitd implementare IoT. Aproape orice obiect
material poate fi transformat intr-un dispozitiv conectat prin
adaugarea elementelor necesare, respectiv senzori sau actuatoare,
impreuna cu software-ul corespunzator.

Software

Acesta este ceea ce face ca dispozitivele conectate sa fie
»inteligente”. Software-ul este responsabil pentru comunicarea in
cloud, colectarea datelor, integrarea dispozitivelor si analiza datelor
in timp real. De asemenea, oferd optiuni pentru vizualizarea datelor
si interactiunea cu sistemul [oT.

Comunicatii

Stratul de comunicare include atit rezolvarea problemelor de
furnizare a comunicatiilor fizice (comunicatii celulare si prin satelit,
LAN), cat si protocoale speciale utilizate in diverse medii IoT
(ZigBee, Thread, Z-Wave, MQTT, LWM2M). Alegerea solutiei
potrivite de comunicare este una dintre cele mai importante parti ale
proiectarii oricdrui sistem loT. Tehnologia aleasd va determina nu
numai modul de trimitere si primire a datelor din cloud, ci si modul
de interactiune cu dispozitivele de la distanta.



Platforma

Dispozitivele sunt capabile sa facd sa ,,simti” ceea ce se
intampla In jur si sa informeze utilizatorul despre aceasta printr-un
anumit canal de comunicare. Platforma IoT este locul in care toate
aceste date sunt colectate, analizate si transmise utilizatorului intr-o
forma convenabild. Platformele pot fi instalate local sau in cloud.
Alegerea platformei depinde de cerintele unui anumit proiect IoT si
de multi factori: arhitectura, tehnologii, fiabilitate, parametri de
configurare, protocoale utilizate, independenta hardware, securitate,
eficientd, cost.

Ghidul include modalitati si metode de rezolvare a
provocdrilor de proiectare a sistemelor IoT industriale, folosind
instrumentele utilizate pentru implementarea proiectelor.

Ghidul contine sarcini practice pentru dezvoltarea
dispozitivelor IoT, folosind pachetul software Proteus si pentru
proiectarea unui sistem de control digital bazat pe platforma
Arduino.
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