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ADNOTARE

la teza de master cu tema ,,Automatizarea procesului tehnologic de segmentare a imaginilor in cadrul
digitizarii patrimoniului cultural al Republicii Moldova”
a studentului gr. MAI-191M, Covali Pavel

Imaginea reprezinti o modalitate de a transmite informatii. Intelegerea imaginii si extragerea
informatiilor din imagine constituie un capitol aparte, de o importantd deosebitad in tehnologia de imagistica
digitala si primul pas in intelegerea unei imagini este segmentarea imaginii — unul din principalele
instrumente in procesarea imaginilor si vizualizarea computerizatd, fundamentul procesului de analiza,
intelegere si recunoastere a imaginilor.

Scopul prezentei teze de master cu tema ,,Automatizarea procesului tehnologic de segmentare a
imaginilor in cadrul digitizarii patrimoniului cultural al Republicii Moldova”, autor Covali Pavel, consta
in modernizarea prin automatizare a tehnologiei de segmentare a imaginilor in cadrul digitizarii
patrimoniului cultural al Republicii Moldova. Scopul enuntat a fost atins prin proiectarea si elaborarea unei
platforme speciale, ca si parte integranta a proiectului de salvare a patrimoniului prin digitizare.

Obiectivele cercetdrii sunt: studierea arsenalului de Tehnologii Informationale (TT) si softuri existente
specifice domeniului de cercetare la momentul actual si selectarea celor necesare pentru elaborarea
obiectului tezei, crearea unei platforme In scopul optimizarii prin automatizare a functiei de segmentare a
imaginii In cadrul procesului de digitizare si asigurarea acestuia printr-un inalt nivel de algoritmi, astfel
elaborand o baza solidd cu date de intrare (imagini, documente) pentru invatarea supravegheata a viitorilor
specialisti in domeniul digitizarii si reprezentarea acestor procese prin implementarea unei interfete de
utilizator user-friendly (interfatd usor de utilizat) in scopul de a facilita interactiunea dintre continut si
persoana prin directionarea informatiei supravegheate spre algoritmi. Obiectivul principal este: proiectarea si
elaborarea unei platforme de automatizare a segmentdrii imaginii In cadrul procesului tehnologic de
digitizare a imaginilor prin intermediul utilizarii serviciilor WEB.

Pentru realizarea platformei au fost utilizate urmatoarele TI moderne: ASP.NET WEB API, C#,
ADO.NET, SSMS (T-SQL), MongoDb (NoSQL), React, Redux.

Lucrarea, In volum de 63 de pagini, contine 23 figuri, 6 formule si este constituita din Introducere, 3

capitole, Concluzii si Bibliografia, care include 25 surse bibliografice.

Cuvinte-cheie: imagine, digitizare, segmentare, patrimoniu, platforma, interfata.



ANNOTATION

to the master thesis on topic ,,Automation of the technological process of image segmentation as
part of the digitization of the cultural heritage of the Republic of Moldova”
gr. MAI-191M, Covali Pavel

Image is a way of conveying information. Understanding the image and extracting information from
it is a separate chapter of particular importance in digital imaging technology and the first step in
understanding an image is image segmentation - one of the main tools in image processing and computer
visualisation, the foundation of of the analysing process, understanding image extraction and recognition.

Aim of this master's thesis ,,Automation of the technological process of image segmentation as
part of the digitization of the cultural heritage of the Republic of Moldova”, author Covali Pavel, is to
modernize the technology of image segmentation, by means of automation, as part of digitization of the
cultural heritage of the Republic of Moldova. The stated goal was achieved through the design and
development of a special platform as an integral part of the project of saving heritage through digitization.

The research objectives are: to study the existing arsenal of Information Technologies (IT) and
software specific to the research field and to select those necessary for the elaboration of the thesis’s subject,
to create a platform in order to optimize, by means of automation, image segmentation functions in the
digitization process and to ensure it through high level algorithms, thus elaborating a solid base of input data
(images, documents) for supervised learning of future digitization specialists and representing these
processes by implementing a user-friendly interface in order to facilitate the interaction between content and
users while directing supervised information to algorithms. The main objective is to design and develop a
platform for automating image segmentation in the technological process of image digitization using WEB
services.

The following modern IT were used for the realization of the platform: ASP.NET WEB API, C#,
ADO.NET, SSMS (T-SQL), MongoDb (NoSQL), React, Redux.

The 63-page paper contains 23 figures, 6 formulas and consists of Introduction, 3 chapters,
Conclusions and Bibliography, which includes 25 bibliographic sources.

Keywords: image, digitization, segmentation, heritage, platform, interface.
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INTRODUCERE

Cresterea spectaculoasd a volumului informatiei "digitale" in Republica Moldova, disponibild in
prezent prin intermediul produselor generate de tehnologiile informationale moderne, constituie un subiect

extrem de important prin actualitatea sa Tn toate domeniile activitatii umane.

Domeniul si obiectul de cercetare. Actualmente digitizarea este o solutie pentru conservarea si
valorificarea patrimoniului cultural national, materialul cultural digitizat fiind o resursd importantd pentru
industriile culturale si creative prin impulsionarea economiei si crearea de locuri de muncd, prin promovarea

pietei digitale, prin oferirea de produse si servicii online noi si inovatoare.

Actualitatea temei. Digitizarea materialului cultural in era digitald, permite accesul tuturor la
culturd si cunoastere, promovand, concomitent, bogdtia si diversitatea patrimoniului cultural national si

universal.

De mentionat, ca actualmente in Republica Moldova existd Biblioteca Nationald Digitala
Moldavica, care ofera acces la circa 6600 obiecte digitale si 790 000 de pagini digitalizate din mostenirea

culturala scrisa, inclusiv carti, manuscrise, tiparituri vechi si rare, alte documente patrimoniale.

Digitizarea este o prioritate la nivel european, Comisia Europeana adoptand In acest sens o

recomandare privind digitizarea si accesibilitatea online a materialului cultural si conservarea digitala.

Respectarea dreptului de autor in contextul digitizarii patrimoniului cultural si dezvoltarii
bibliotecilor digitale Tn Uniunea Europeand si Republica Moldova au fost subiectele principale ale unui
seminar national, care a reunit pe 9 octombrie a.c., la Chisinau, bibliotecari din toata tara. Evenimentul a fost
organizat de AGEPI impreund cu Proiectul UE "Suport pentru asigurarea respectarii drepturilor de

proprietate intelectuala” in Republica Moldova.

Dupa Liderul de echipa al Proiectului UE, Maximilian Foedinger, prezent la eveniment:
“Patrimoniul cultural reinvie prin intermediul tehnologiilor digitale si a Internetului. Oamenii au deja
oportunitati fara precedent de a accesa diverse materialele culturale, in timp ce institutiile pot ajunge la o
audienta larga prin valorificarea acestora. Prin intermediul platformei digitale din UE pentru patrimoniu
cultural — "Europeana”, oricine are acces la peste 53 de milioane de articole, inclusiv imagini, text, sunet,
video si materiale 3D din colectiile a peste 3.700 de biblioteci, arhive, muzee, galerii si colectii audiovizuale
din Europa. Platforma poate fi utilizata de profesori, artisti, profesionisti in institutii culturale si de creatie,

dar si de toti cei care cauta informatii despre cultura”’[8].



In contextul activitatilor descrise, care fac parte din procesul de reinviere a patrimoniului cultural
national, care a demarat si In Republica Moldova, in speranta de a salva aceastd pierld a tarii numita
“patrimoniu cultural national” al Republicii Moldova, prin pastrarea intr-un format digital, care este
impermeabil eroziunii timpului, din necesitatea dezvoltarii unor noi tehnologii capabile de a realiza astfel de
operatiuni, precum si din dorinta de a aduce un mic aport personal la acest proces nobil, in urma multiplelor
formulari ale temei pentru teza de master, s-a ajuns la urmatoarea formuld: “Automatizarea procesului

tehnologic de segmentare a imaginilor in cadrul digitizarii patrimoniului cultural al Republicii Moldova”.

Scopul lucrdarii. In rezultatul analizei minutioase a acestei situatii, s-a ajuns la ideia, in baza careia
s-a conturat o problema, solutionarea careia este deosebit de importanta, necesara, oportund, dar si actuala
prin esenta sa, care si constituie scopul prezentei teze de master. Astfel, scopul tezei consta in contributia
modesta la procesul de digitizare, de asigurare a accesibilitatii online si de conservare digitala a materialului
cultural, intru salvarea patrimonilului cultural national al Republicii Moldova, prin intermediul elaborarii
unei platforme cu caracter specific domeniului digitizarii, dar si educational specializat, cu o baza solida
pentru Invatarea supravegheatd a viitorilor specialisti in domeniul recunoasterii si prelucrarii textului din

imagine, potentiali participanti la dezvoltarea in timp a platformei elaborate.

Obiectivele cercetarii. In baza studierii profunde a domeniului de cercetare, si Intru atingerea
scopului inaintat, prezenta cercetare a fost axatd pe solutionarea urmatoarelor probleme in calitate de

obiective ale cercetarii:

e Studierea surselor bibliografice si crearea listei prin selectarea celor necesare conform temei si
domeniului de cercetare;

e Studierea arsenalului de Tehnologii Informationale (TI) existente specifice domeniului de
cercetare la momentul actual;

e Studierea arsenalului de Soft-uri existente, si selectarea celor necesare pentru elaborarea
obiectului tezei;

e Identificarea necesitatilor si oportunitatilor pentru proiectarea si crearea unei platforme in scopul
optimizarii prin automatizare a functiei de segmentare a imaginii in cadrul procesului de
digitizare;

e Elaborarea unei baze solide cu date de intrare (imagini, documente) pentru invatarea
supravegheata a viitorilor specialisti in domeniul digitizarii;

e Asigurarea unui nivel inalt al algoritmilor prin implementarea optiunii dedicate utilizatorilor
pentru evaluarea si prelucrarea din imaginilor;
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