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Adnotare

La teza de master, tema ,,Aplicatie pe dispozitive mobile pentru gestionarea resurselor de
bunuri materiale” a studentului Stirbu Dumitru, grupa MAI-181M.

Lucrarea consta din 55 de pagini, 20 de figuri.

Cuvinte cheie: Aplicatie Android, procesari de date, baza de date, transferuri de fisiere cu
prelucrare, aplicatie Excel, data analysis.

In lucrare sunt prezentate functionalititi pentru transferuri, procesari de date, informatii prin
implicarea a unor aplicatii externe standard, de exemplu Excel, in scopuri de utilizare a unor functii
specializate pentru efectuarea unor anumite operatii de analiza a informatiei.

Asemenea operatii devin oportune in momentele in care apare necesitatea de a lua anumite
decizii orientate spre imbunatatirea climatului de business in vederea a mentinerii sau ridicarii
nivelului de profitabilitate a intreprinderii.

Telefoanele inteligente devin tot mai utile in scopul de solutionare a multor probleme
referitoare la efectuarea unui management de calitate. Dat fiind faptul cd acestea nu dispun de
potential inalt al eficientei la procesarea a datelor, in special a indeplinirii unor calcule voluminoase,
o solutie poate fi, implicarea unor softuri externe care ne-ar ajuta sa obtinem solutiile respective n
acele medii, pe alte suporturi de calcul decat telefoane mobile. Astfel, asemenea calcule pot fi
efectuate, de exemplu in mediu Excel, cu utilizarea functiilor specializate pentru analiza datelor si
solutionarea unor probleme de optimizare.

In lucrare sunt demonstrate procese de solutionare a unor probleme din domeniu data
analysis prin transfer de formule si date in mediu Excel, apoi extragerea din acel mediu, a solutiilor
respective. Specificul acestei aplicatii constd in faptul utilizarii tehnologiei transferului de formule
prin intermediul liniilor de cod ceea ce asigura un nivel Tnalt de dinamicitate.

Aplicatia respectiva poate fi utilizata in scopuri de argumentare, fundamentare la luarea

deciziilor.



Annotation

In this master's thesis, the topic "Application on mobile devices for managing material
resources” of the student Stirbu Dumitru, MAI-181M group.

The thesis consist of 55 pages, 20 figures.

Keywords: Android application, data processing, database, file transfers with processing,
Excel application, data analysis.

This thesis presents functionalities for transfers, data processing, information by involving
standard external applications, for example Excel, for the purpose of using specialized functions for
performing certain information analysis operations.

Such operations become appropriate when there is a need to take certain decisions aimed at
improving the business climate in order to maintain or raise the level of profitability of the
company.

Smartphones are becoming increasingly useful in solving many problems related to quality
of management. Given that they do not have the high potential of data processing efficiency,
especially performing large calculations, one solution may be to involve external software that
would help to obtain those solutions in those environments, on other computing media rather than
mobile phones. Thus, such calculations can be performed, for example in Excel environment, using
specialized functions for data analysis and solving optimization problems.

In this thesis demonstrates processes for solving problems in the field of data analysis by
transferring formulas and data in Excel environment, then extracting from that environment, the
respective solutions. The specificity of this application is the use of formula transfer technology
through lines of code which ensures a high level of dynamism.

That application can be used for argumentation purposes, substantiating decision-making.
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INTRODUCERE

Dispozitivele ,,inteligente” mobile denumite in englezd ca ,,smartphone” reprezintd un
element foarte util in timpul curent. La momentul actual dispozitivele mobile ne permit conectarea la
o retea GSM sau UMTS. Dispunand si de o tastatura reald sau virtuald, el oferd functionalitatile de
PDA, agenda, calendar, navigare GPS, eventual si e-mail, calculator, camera foto, camera video si
altele. Totusi cea mai spectaculoasa realizare pentru dispozitivele date este conexiunea la Internet, de
exemplu, n cadrul unei retele rapide de tip 4G.

Din cauza evolutiei a dispozitivelor mobile care a fost lansata de Steve Jobs care a lansat in
2007 un smartphone ,,iPhone” trasaturi nemaiintalnite pana atunci. Dupa aceastd lansare, mai multe
companii au inceput sd-si dezvolte propriile smartphonuri.

Astazi, mediul de afaceri este indisolubil legat de dispozitivele mobile si de avantajele
utilizarii lor. Mai mici decat orice laptop, dar cu o putere de procesare similara desktop-urilor,
smartphone-urile satisfac nevoia de mobilitate a angajatilor care calatoresc in interes de serviciu,
permitandu-le sd interactioneze in timp real cu colegii si colaboratorii chiar si atunci cand nu sunt la
birou.

Un alt aspect care 1l contin dispozitivele inteligente este metadata ce se contine pe dispozitiv
si/sau care a fost accesata cu ajutorul internetului. Metadata reprezinta sursa primara de informare,
necesard de a intelege ce anume doreste utilizatorul smartphonului. Prin urmare sau modernizat
algoritmii de ,,Analiza Datelor” si de ,,Data Mining”.

»Data Mining” care se traduce ca mineritul de date, reprezinta procesul de extrage a datelor si
desigur prelucrarea informatiilor despre companii si de catre analistii financiari. Informatia este
folosita din ce in ce mai mult si in domeniul stiintific pentru extragerea informatiilor din volumuri
mari de date, generate de exemplu de experimente moderne. Data mining a fost descrisa ca
"extragerea netriviald a informatiilor implicite, anterior necunoscute si potential utile din date". Pe
langa procesul dat, unele companii propun developerilor s utilizeze softuri ce ar permite usurarea
procesului de Data mining. Spre exemplu Google propune utilizarea a ,,Firebase Predictions”

Firebase Predictions aplica puterea invatarii automate a Google datelor din analiza aplicatiei
introduse (adaugate in playmarket) pentru a crea segmente de utilizator pe baza comportamentului
prevazut. Fara a solicita experti in domeniul ML. Predictiile pot oferi cunostinte despre care sunt
segmentele de utilizatori susceptibile se agita sau care sunt gata sa cheltuie (sau sa finalizeze un alt
eveniment de conversie), astfel Tncét sd puteti lua decizii informate despre produs. "

Din an in an aplicatiile instalate pe dispozitive cu OS Android tind a fi mai optimizate cu

dimensiuni mai reduse. Pentru a crea aplicatii eficiente, optimizate din punct de vedere al dimensiunii,



google propune verificarea dimensiunilor de descarcare si de instalare ale versiunilor aplicatiei si de
aflat cum s-a modificat dimensiunea aplicatiei 1n timp.

Dimensiunea aplicatiei este unul dintre factorii principali care pot influenta valorile referitoare
la instalarea si dezinstalarea ale aplicatiei, asadar este important sd monitorizat regulat si de inteles
cum se poate de redus dimensiunile de descarcare si de instalare ale aplicatiei. Intrucat cele doua
dimensiuni sunt corelate, 1atd cum diferd una de cealalta:

Dimensiunea de descércare: dimensiunea aplicatiei pe care utilizatorii o descarca din Google
Play. Atunci cand o aplicatie are o dimensiune de descarcare mai mare, timpul de descércare este mai
mare.

Dimensiunea pe dispozitiv (la momentul instalarii): spatiul necesar pentru instalarea
aplicatiei. Deoarece aplicatiile sunt comprimate atunci cind sunt descarcate, dimensiunile de instalare
pot fi mai mari decat dimensiunile de descarcare. Atunci cand o aplicatie are o dimensiune de instalare
mai mare, este necesar mai mult spatiu pe dispozitivul unui utilizator pentru a finaliza instalarea.
Dupa ce aplicatia este deschisa, dimensiunea sa pe disc variaza in functie de utilizarea aplicatiei. Cu
cat mai mare este dimensiunea aplicatiei instalate, cu atdt mai multe resurse vor fi cheltuite pentru
rularea acesteia.

In lucrarea data ne propunem sa elaboram o asistenta tehnologica software capabila sa
functioneze pe telefoane inteligente.

Telefoanele inteligente au patruns in mediul de comercializare a marfurilor, in acest domeniu
se cer permanente procesdri de date in diverse scopuri, Insd cel mai important sunt pentru a scoate in
evidenta cele mai solicitate sau/si mai putin solicitate bunuri materiale.

In acest sens apare problema de a evidentia seturile de marfuri suprasolicitate de clienti

(poate chiar pentru fiecare client in parte pentru a stabili relatii mai stabile).

valoarea aplicativa a aplicatiei iese din esenta spuselor celor de mai sus. Datele/informatii care
ne vor argumenta anumite actiuni pentru ambele parti: clienti si furnizori.

Reiesind din esenta tematicii propuse spre discutie in lucrarea data, cercetdrile care se propun

a fi efectuate 1n aceastd lucrare, pot fi considerate ca actuale.

Valoarea aplicativa a rezultatelor obtinute se exprima prin esenta functionalitatilor

realizate in aplicatia aferenta proiectului dat. Aplicatia dezvoltata, fiind exploatatd pe suporturile de
tipul telefoanelor inteligente se presupune a fi eficienta si utila in solutionarea problemelor in continud
aparenta.

Noutatea tehnologica — stiintificd se deduce din continutul algoritmilor elaborati,
precum si crearea unor scheme de realizare a componentelor functionale, care, ca un tor intreg, si

asigure asistenta la un nivel confortabil si eficient in procesare datelor de catre beneficiarii unor



asemenea sisteme — aplicatii.

Obiectivele de baza ale studiului in aceasta lucrare pot fi formulate, dupa cum urmeaza:

l.

Dezvoltarea aplicatiei predestinatd pentru exploatarea pe dispozitive mobile cu sistem de
operare Android. Produsul elaborat sa admitd lansarea prin intermediul fisierului de
instalare APK.

Proiectarea si crearea unei bazei de date locald, functionala pe dispozitive mobile de tip
Android capabila sd ofere servicii de stocare, precum si de procesare a datelor in regim
dinamic conform parametrilor definiti de beneficiarul softului respectiv.

Dezvoltarea unor functionalitdti cu caracter universal de analiza a datelor din anumite
domenii (diverse modalitati de filtrare a datelor, utilizarea unor modele de analiza a

datelor, etc).
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