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Abstract: Lucrarea prezintd o succesiune a etapelor de creare si confectionare a elementelor decorative,
utilizand diverse soft-uri. Procesul complex se exemplifica prin prezentarea si descrierea etapelor de creare
si confectionare a unei flori 3D. Deasemenea e prezentat schema acestui proces. Rezultatele finale pot fi
aplicate pentru diverse ornamente si broderii necesare in procesul de creatie.
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1. Introducere

Tehnologiile computerizate, incet dar sigur, cuceresc tot mai multe domenii ale activitatii umane. Industria
confectiilor, ca si orice altd ramurd industriald, este intr-o continud schimbare si transformare. Utilizarea
calculatorului ocupa un loc din ce in ce mai mare si in acest domeniu. Soft-urile vin in sprijinul proiectantului
de imbracaminte, simplificandu-i si usurandu-i foarte mult munca. Aceasta duce la micsorarea timpului de
confectionare a produselor de imbracaminte si cresterea productivitatii muncii, ceea ce actioneaza direct asupra
cresterii [1].

Suita programelor de proiectare asistatd de calculator acopera de la un capat la altul lantul procesului de
elaborare pornind de la conceperea tiparelor, gradarea in cazul particular al confectiilor textile, pana la
realizarea semiautomatd sau complet automata a incadrarilor. Deasemenea aici se includ si programe pentru
proiectarea si vizualizarea 3D a Tmbracamintei, automatizarea productiei de tip Made-To-Measure si multe
altele.

Crearea si confectionarea elementelor decorative si broderiilor 3D sunt parte componenta a procesului de
elaborare a unui produs de imbracaminte. Ele ne permit sd confectiondm produse personalizate, originale si
unice, care sa corespunda cerintelor Tnainte de purtatori. Acest proces permite diversificarea sortimentelor de
produse intr-o perioada scurta de timp, obtindnd produse ce au impact vizual deosebit [2].

Actual designerii elaboreaza colectii care prezintd diverse ornamente sau broderii 3D. Aceste elemente
decorative sunt create conform schitei designerului cu utilizarea soft-urilor si utilajelor de brodat.

2. Etapele de creare si confectionare a elementelor decorative

Crearea elementelor decorative este un proces complex ce necesita abilitdti in utilizarea diverselor soft-uri
si utilaje de brodat. Mai jos este prezentatd schema procesului de creare si confectionare a unei flori 3D,
formate din patru petale (figural).
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Fig. 1. Schema procesului de creare si confectionare a unei flori 3D
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Analizand schema 1, observam ca procesul de creare si confectionare a unei flori 3D este formata din 7
etape.

Etapa 1. Realizarea desenelor folosind programe de desenare

Desenele si schitele tehnice sunt vitale in activitatea inginereasca. Cartile tehnice ale utilajelor, care contin
descrierea graficd a mecanismelor componente, fisele de produs cu detalii constructive si reprezentari ale
structurii acestuia, partea grafica a etapei de proiectare, inclusiv sisteme CAD sunt exemple ce ilustreaza
importanta desenelor in transmiterea informatiei tehnice [3].

Pentru realizarea desenului a unei petale a fost utilizat programul CorelDRAW (figura 2). CorelDRAW
este un program realizat pentru crearea si editarea elementelor de grafica, destinat atat profesionistilor in
domeniul graficii, cat si utilizatorilor nespecializati. Este un program ce ofera o gama deosebit de largd de

Petala florii a fost desenata utilizand instrumentul Bezier Tool, care permite trasarea liniilor si curbelor.
Colorarea petalei a fost efectuatd prin selectarea din paleta de culori a nuantei necesare. Dupa elaborarea
acestui desen este necesar de a salva documentul cu extensia .jpg.
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Fig. 2. Realizarea unei petale utilizand programul Core]lDRAW

Etapa 2. Transformarea imaginilor in broderii

In etapa de transformare a imaginii in broderie este necesar de a delimita conturul imaginii (figura 3a), de
a prelucra aceastd imagine (figura 3b), de a stabili parametrii de brodat (figura 3c¢) si de a salva acest document
pentru a putea fi utilizatd de urmatorul soft. Pentru aceasta etapa a fost utilizat softul PE-Design, modulul
Design Center [4].
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Fig. 3. Realizarea unei petale utilizand softul PE-Design, modulul Design Center

Etapa 3. Prelucrarea broderiilor

Aceasta etapa permite efectuarea diverselor modificari ca: micsorarea sau marirea broderiei, oglindirea sau
rotirea broderiei, multiplicarea broderiei, combinarea diverselor broderii utilizand si elemente textuale, etc
(figura 4). Pentru aceasta etapa a fost utilizat softul PE-Design, modulul Layout & Editing [4].
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Fig. 4. Multiplicarea unei petale utilizind PE-Design, modulul Layout & Editing

Deasemenea aici poate fi verificata succesiunea de brodare a intregului set de broderie prezentat. in
fereastra ce se deschide la tastarea butonului Stitch Simulator, apare informatii despre numarul de pasi ce se
executa, numarul total de pasi a broderiei si numarul de culori utilizate n broderie (figura 5).
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Fig. 5. Fereastra Stitch Simulator

Broderiile create pot fi salvate cu extensia .pes sau pot fi exportate pentru a putea fi utilizate in masini de
brodat ce citesc broderii cu alte tipuri de extensii (figura 6 a,b).
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Fig. 6. Ferestrele Save As si Export to File
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Etapa 4. Executarea broderiei

Broderia creatd anterior este introdusa in masina de brodat. Aceasta selecteaza marimea gherghefului in
dependenta de marimea broderiei. Deasemenea aici pot fi efectuate si ultimele modificari ce tin de parametrii
cusaturii.

Etapa 5. Prelucrarea petalelor florii

Dupa etapa de executare a broderiei la masina de brodat, petalele sunt decupate manual. Decuparea se face
cu ajutorul unui foarfece in apropierea cusaturii exterioare. Apoi petala este prelucrata pentru a nu face scame
si asamblata la alte trei petale.

Etapa 6. Decorarea manuala

Decorarea manuala este un proces mai special si necesitd timp pentru a fi executata. Aceastd etapa poate
fi sau nu efectuatda. Totul depinde de schita elaborata de designer. Decorarea manuald constd in aplicarea
cristalelor, paietelor, margelelor sau a altor elemente decorative pe suprafata petalei, cu ajutorul acului si a
atei.

Etapa 7. Aplicarea florilor 3D pe produs

Ultima etapa este cea mai creativa si mai interesantd. Petalele sunt aplicate pe produs conform schitei de
proiect. Dupa necesitate petalele se aplica cu o cusaturd manuald la discretia designerului (figura 8).

Fig. 8. Decorarea unei rochii cu elemente decorative 3D

3. Concluzii

Produsele decorate cu diverse elemente volumetrice brodate sunt prezente mereu in colectiile marilor
designeri. Acestea apar ca niste adevarate opere de arte, ce pun in evidentd atit maiestria creatorilor, cat si
frumusetea purtatoarelor. Utilizarea broderiilor 3D permite obtinerea unui produs unic si irepetabil.
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