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ADNOTARE 

La proiectul de master ”Portal pentru studierea limbajului SQL”, elaborat de 

Eugeniu Nicolenco, Chișinău 2022. 

Cuvinte cheie: portal, profesor, student, task, creare, completare, comunicare, limbaj. 

Lucrarea de master are scop proiectarea și dezvoltarea unui sistem de comunicare între profesor și 

student și studierea limbajului SQL. 

Proiectul dat include dezvoltarea a trei subsisteme: 

 Un sistem de colectare și prelucrare a datelor despre entități. 

 Un sistem de afișare și gestionare a resurselor, construit după cele mai moderne tehnologii și 

arhitecturi. 

 Un sistem mobil pentu notificarea participanților. 

   

Tehnologiile utilizate: Limbajul de programare Dart și framework-ul Flutter pentru sistemul de 

notificări; limbajul PHP și framework-ul Symfony pentru sistemul de colectare și gestioare a datelor; 

componenta Doctrine ORM și limbajul mariadb pentru stocarea datelor; libajele javascript, typescript și 

Framework-ul Angular pentru interfața grafică. 

Teza conține: introducere, trei capitole, concluzii, bibliografie și anexe. 

Capitolul I: Descrie conceptul aplicației și a sistemului, domeniul de aplicație și modul de 

funcționare a componentelor. 

Capitolul II: Descrie tehnologiile utilizate și modul de interacționare între ele. 

Capitolul III: Descrie lucrul practic și descifrează ideile implementate și punctele forte ale 

portalului. 

  



ANNOTATION 

On the Master’s thesis “SQL-language study portal”, developed by Eugeniu 

Nicolenco, Chișinău 2022. 

Keywords: portal, professor, student, task, create, complete, communicate, language. 

The thesis point is development and design of a communication system between a professor and a 

student and study of SQL language.  

The project is including development of three subsystems: 

 One system for collecting and facturing the entities data 

 One system for display and resource mangement, build based on the most modern technics 

and architectures 

 One mobile system for notification of pariticipants 

   

Used technologies: Dart programming language and its framework, Flutter for notification systems; 

PHP programming language and its framework, Symfony, for data collection and management; Doctrine 

ORM component and mariadb language for data storage; Javascript & TypeScript languages and their 

Angular framework for visual interface and effects. 

Thesis contains: introduction, three chapters, conclusion, bibliography and anexes. 

Chapter I: Describes the application and system concept, the usage domain and how components do 

work. 

Capitolul II: Describes used technologies and the interaction mode between them. 

Capitolul III: Describes practical implementation and explains used ideas and strong points of the 

portal. 
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Introducere 

Învățământul în regim online mereu a fost o tendință și doar în 2020 a devenit o necesitate. Cu toate 

acestea a apărut și o necesitate foarte mare în resurse și cadre de învățământ. 

Dezvoltarea profesională și învățarea online devin o parte din viață a fiecărui student și sunt partea 

principală a studenților din domeniul IT. Învățarea prin internet poate fi definită ca o formă de învățământ în 

care se prezintă studenților un conținut de instruire sau un ghidaj pas cu pas în care studentul poate să 

însușească materialul efectiv și rapid. Când vine vorba despre educația prin internet, de cele mai dese ori se 

folosesc instrumentele de curs care permit stocarea conținutului educațional pe un server Web și partajarea 

acestui prin intermediul paginilor statice textuale sau video. 

Lucrarea dată rezolvă această sarcină deoarece prezintă o pagină în care un [Profesor] crează sarcină, 

descrie rezultatul dorit printr-o validare, și o transmite unui student, unei grupe, sau o face publică pentru 

rezolvare de toți doritorii. La rândul său [Studentul] poate intra pe această pagină și să rezolve sarcina 

asignată sie sau să aleagă una din cele publicate la rezolvare, dacă profesorul acceptă astfel de abordare. 

Această lucrarea aduce studierea online la un nou nivel prin care interacționarea între student și profesor 

este maximă și totdată necesită minim efort din partea profesorului ce la rândul său este o sporire imensă a  

numărului de studenți ce pot beneficia de îndrumare și support conocmitent. 

Limbajul SQL în sine prezintă un set de instrucțiuni destul de ușor de studiat, din acest motiv programa 

pilot este dedicată acestui limbaj. Învățarea online a acestui limbaj este nu doar o opțiune ci un strict necesar 

deoarece însuși învățarea practică presupune aflarea studentului în fața calculatorului și rularea programelor 

în terminalul de executare a programului SQL. Având în mână acest instrument puternic învățarea dar și 

executarea programelor SQL trece la un nou nivel, migrând mediul de lucru din terminal în interfața Web 

care are o gamă largă de interacțiune și ajutor vizual. Studierea limbajului SQL online, cu interacțiunea 

constrânsă cu profesorul va aduce o creștere a calității și vitezei studiilor de mai mult 100% față de același 

învățământ individual sau cu ajutorul manualelor. 
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