g@j l,FJ JML Universitatea Tehnica a Moldovei

UNIVERSITATEA TEHNICA
A MOLDOVEI

ACHIZITIA SI ANALIZA DATELOR IN TIMP REAL IN
BAZA TEHNOLOGIEI IOT

Masterand:

Lungu Ilie

Conducator:
Moraru Victor,

conf.univ.,dr.

Chisinau, 2021



ADNOTARE

Proiectul de master, al studentului Lungu Ilie, cu tema ,,Achizitia si analiza datelor 1n timp
real 1n baza tehnologiei IOT” este structurat 1n: introducere, 3 capitole fiecare cuprinzind de la 3
pind la 5 paragrafe si concluzii. Scopul principal al proiectului de master este inplementarea un
sistem care va contine o multime de senzori ce va monitoriza si automatiza un Smart Home cum ar
fi monitorizarea distantei, conectarea luminii automate sau de a proteja inpotriva inundatie sau

infectia cu gaze inflamabile.

Scopul acestei lucrari este de a proiecta si imlimenta un sistem cu ajutorul tehnologiilor IOT
care va analiza si procesa datele n timp real cu ajutorul diferitor tipuri de senzori. Obiectivele
generale sunt descrise in capitolele lucrarii si anume: primul capitol descrie domeniul de studiu si
sistemele existente care au o mare importanta la automatizarea si securizarea unei case inteligente,
al doilea capitol descrie pe larg dispozitivele si tehnologiile de comunicare Tn Smart Home, iar 1n al
treilea capitol ete descrisd implimentarea fiecarui senzor in parte la sistemul propus: sistemul dat
contine 4 senzori ( senzor de miscare, senzor de gaze, senzor de apa si senzor ultrasonic), acesti

senzori sunt conectati si controlati de o placa arduino.

Rezultatul obtinut dupa efectuarea proiectului este un sistem de securitate inpotriva
inundatiilor, scurgerilor de gaze inflamabile, detector de miscare. La acest sistem sa folosit senzorii
de gaze, apd, miscare si ultrasonic, software-ul Arduino, cabluri si placa Arduino UNO unde sa
aplicat codul necesar si care monitorizeaza senzorii. La crearea aplicatiei EasyMeasure sa folosit

platforma Mit Inventot si o placd Bluetooth pentru a conecta telefonul la sistemul dat.
In lucrare sunt prezente 42 de figuri si 15 de surse bibliografice.

Cuvintele-cheie ale lucrarii date sunt: IOT, protocol, senzor, arduino, automatizare.



ADNOTATION

The master project, of the student Lungu Ilie, with the theme “Acquisition and analysis of
real-time data based on IoT technology” is structured in: introduction, 3 chapters each comprising
from 3 to 5 paragraphs and conclusions. The main purpose of the master project is to implement a
system that will contain a lot of sensors that will monitor and automate a Smart Home such as
distance monitoring, automatic light connection or to protect against flood or flammable gas

infection.

The aim of this project is to design and implement a system using [oT technologies and to
analyze and process data in real time using different types of sensors. The general objectives are
described in the chapters, namely: the first chapter describes the result of study and existing systems
that are of great importance in the automation and security of a smart home, the second chapter
describes in detail the devices and technologies of communication in Smart Home, the third chapter
describes the implementation of each sensor in the proposed system: this system contains 4 sensors
(motion sensor, gas sensor, water sensor and ultrasonic sensor), these sensors are connected and

controlled by an Arduino board.

The result obtained after the project is a security system against floods, flammable gas leaks,
motion detector. This system used gas, water, motion and ultrasonic sensors, Arduino software,
cables and Arduino UNO board where the necessary code was applied and which monitoring the
sensors. The Mit Inventor platform and a Bluetooth card were used to create the EasyMeasure

application to connect the phone to the given system.
The report contains: Introduction, 3 chapters, conclusions, bibliography, 42 figures.

Keywords: 10T, protocol, sensor, arduino, automation
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Introducere

Prin “Internet of Things” intelegem o retea de obiecte fizice sau ‘“things” (lucruri)
incorporate cu electronice, software, senzori i conectivitate pentru a permite obiectelor s faca
schimb de date cu producatorul, operatorul sau/si alte dispozitive conectate bazate pe infrastructura
International Telecommunication Union’s Global Standads Initiative. Internet of Things permite
obiectelor sd fie simtite si controlate de la distantd prin intermediul infrastructurii de retea deja
existente, creind oportunitati pentru o integrare directd intre lumea fizicd si a sistemelor
computationale, avind ca rezultat o eficientd imbunatatita, acuratete si beneficiu economic. Fiecare
obiect este unic identificabil prin intermediul sistemului computational integrat, dar este capabil sa
interopereze prin intermediul infrastructurii de internet existenta. [1]

Unele avantaje sunt:

- Urmarirea 1n timp real al comportamentului pe piata.

- Optimizarea proceselor.

- Se reduce consumul de resurse.

- Calculatoare conectate: este posibil ca toate dispozitivele noastre sa fie conectate
(telefoane, televizore, vehicule, etc.) pentru a urmari tot ceea ce facem (unde mergem,
cit stam sau sd avem acces la aceleasi date, etc).

In lucrarea dada am decis s creiez un prototip al unei case inteligente in baza tehnologiei
IoT. Cu totii cunoastem ca o casd intelignta nu mai este demult un concept futurist, pe care 1l poti
vedea doar In filme. Este o solutie pragmaticd, prezenta deja Tn mii de case In toatd lumea, iar
industria echipamentelor de automatizari este mai mult decit pregdtita sa iti realizeze orice dorinta
legatd de controlul asupra unei case. Daca functionalitatea instalatiilor dintr-o casa este controlata
prin scenarii predefinite sau daca toate subsistemele (control iluminat, control temperaturi,
sonorizare ambientala, alarmare la incendiu si efractie, irigatii si degivrare etc.) sunt integrate Intr-
un singur sistem si pot fi controlate printr-o interfatd grafica facild si comoda proprietarului sau
dacd, sunt anticipate anumite nevoi ale ocupantilor casei si sunt rezolvate automat, putem spune ca

avem o casd inteligenta.
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