CERCETARI PRIVIND ELABORAREA TIPARELOR DE BAZA
ALE PRODUSELOR DE TIP FUSTA UTILIZAND MODUL DE LUCRU
GEOMETRIC “MADE TO MEASURE”

Elena FLOREA-BURDUJA

Universitatea Tehnica a Moldovei

Abstract: In aceastd lucrare este prezentat modul de lucru in mediul de proiectare Gemini Pattern Editor.
Au fost elaborate in regim automat tiprele de baza a fustelor tip “soare”, “semisoare” si “clos”, utilizand
metoda TNIISP. Tiparele sunt proiectate aviand ca baza valorile caracteristicilor dimensionale pentru corpul
tip si valori recomandate ale adaosurilor de lejeritate pe tipuri de crioald, care pot fi modificate dupa

necesitate.
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“semisoare”, fusta tip “clos”.

1. Introducere

Gemini CAD eate un sistem integrat, alcatuit atat din aplicatii software, cat si din echipamente
specializate, destinat sustinerii intregii activitati de proiectare si croire a produselor in fabricile de confectii
textile [1].

Mediul de proiectare in care ideile designerilor prind forma si sunt transpuse in proiecte de tipare este
Gemini Pattern Editor. Cu functii unice, precum pensele si pliurile reversibile, rezerva de coasere automata,
constructia de piese derivate, crearea si translarea automata a piclurilor, sistemul Gemini permite obtinerea
de tipare impecabil construite.

Gemini Pattern Editor este format din urmitarele moduri de lucru: PIESE, MODIFICARE FORMA,
DESENARE PIESE, DIGITIZARE, INDUSTRIALIZARE, GRADARE, MASURATORI SI VERIFICARI,
MADE TO MASURE. Aceste opt moduri de lucru permit obtinerea intregului pachet de sabloane.

Proiectarea geometrica (MADE TO MEASURE) este o metoda radical diferitd de proiectarea directa,
care este, In principiu, doar desenare. Este o metoda care respectd intocmai pasii de proiectare a unei metode,
pe care 1i gasim in orice manual de proiectare, prin care tiparul este dezvoltat punct cu punct.

La proiectarea directd, utilizatorul efectueaza o serie de pasi (desenare, modificare, etc), iar calculatorul
memoreaza doar rezultatul final, adicd desenul care se gaseste pe ecran.

La proiectarea geometrica, utilizatorul efectueaza o serie de pasi de proiectare pe care calculatorul ii
memoreaza. Acesti pasi de proiectare sunt facuti folosind cateva functii geometrice de baza, prin care se
creeaza noi puncte pe baza punctelor deja existente §i a unor cote fixe sau variabile introduse de proiectant.

Cand se salveazd modelul proiectat prin aceasta metodd, calculatorul nu memoreazd doar desenul
propriu-zis, ci §i toti pasii care au condus la realizarea acelui desen. Prin metoda de proiectare geometrica
sunt definite pozitiile punctelor geometrice importante ale tiparului.

2. Elaborarea tiparului de baza a fustelor tip “soare”, “semisoare” si “clos”

Pentru a dezvolta un model nou prin proiectarea geometrica este necesar de a parcurge urmatorii pasi:
a. Pregatirea setului de marimi cu cotele necesare proiectarii;

b. Dezvoltarea stratului geometric;

c. Desenarea tiparelor si ancorarea lor.

Astfel, tindnd cont de pasii prezentati mai sus, se proiecteazad tiparul de baza a fustelor tip “soare”,
“semisoare” §i “clos”, utilizand metoda TNIISP.
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a. Pregatirea setului de marimi cu cotele necesare proiectarii

Pregatirea setului de marimi cu cotele necesare proiectarii se face in modul de lucru GRADARE. Aceasta
etapa permite introducerea valorilor caracteristicilor dimensionale necesare, preluate din literatura de
specialitate, in functie de metodologia aleasa. Se alege o metoda de proiectare in functie de tipul produsului,
se stabilesc caracteristicile dimensionale utilizate In aceastd metoda si se Introduc valorile acestora dupa
marimile necesare.

In cazul dat, au fost selectate caracteristicile dimensionale a corpului tip — 164-96-100. Pentru acest corp
au fost introduse valorile caracteristicilor dimensionale, care ar permite elaborarea tiparului de baza a
fustelor tip “soare”, “semisoare” si “clos”, doar prin bifarea modelului de fusta dorit.

In figura 1 este prezentat tabelul de marimi, unde sunt prezentate denumirea caracteristicilor
dimensionale si valorile acestora.
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Figura 1. Tabelul Editor set marimi

b. Dezvolatrea stratului geometric

Dezvoltarea stratului geometric se face in modul de lucru GEOMETRIC. Aici sunt prezente cinci zone:
zona de lucru, zona scenariului, zona de descriere si editare a functiei folosite, lista cotelor introduse si zona
butoanelor cu functii de proiectare. Aceste cinci zone permit obtinerea tiparului necesar si a algoritmului de

proiectare.
Cotele introduse 1n modul de lucru GRADARE pot fi vizualizate in lista cotelor introduse (figura 2).
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Figura 2. Modul de lucru GEOMETRIC
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In zona scenariului se introduc operatiile algoritmului metodei utilizind butoanele cu functii de
proiectare. Fiecare operatie este descrisa de o functie geometrica care permite desenarea tiparului in zona de
lucru, utilizand valorile din lista de cote.

Astfel, dupa introducerea intregului algoritm, s-a obtinut tiparul de baza a fustei tip “soare” — punctele
p2, p3, p4, p5 (figura 3).
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Figura 3. Tiparul de baza a fustei tip “soare”

La alegerea marimii 2, automat obtinem tiparul de baza a fustei tip “semisoare” — punctele p2, p3, p4, p5
(figura 4).
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Figura 4. Tiparul de baza a fustei tip “semisoare”

La alegerea marimii 3, automat obtinem tiparul de baza a fustei tip “clos”— punctele p2, p3, p4, p5 (figura 5).
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Figura 5. Tiparul de baza a fustei tip “clos”

c. Desenarea tiparelor si ancorarea lor

Aceasta etapa se face in modul de lucru DESENARE si MODIFICARE FORMA. In aceasti etapa se va
desena o piesa liberd, care se va ancora la tiparul construit la etapa anterioara. Apoi, aceasta piesa va fi
modificatd in functie de conturul tiparului. Efectuand aceasta etapa, au fost obtinute tiparele fustelor tip

9 G

“soare”, “semisoare” si “clos” sub forma de piese (figura 6). Aceste piese se pot modifica dupa necesitate.

N | , /

/ \ \ j
I / \ | s __.-'r {
L . { \ ", ! /
P x‘\ " o 2 s, V4 !
- . \ h i /
/ \ /
{ B —
| e \ /
| (I Yo ™ y \,
| e / N S
Y // NS
.\__\\ 4 '__//
\""“——»---‘/ e —m

LR

Figura 6. Tipare de baza a fustelor “soare”, “semisoare” si “clos”
3. Concluzii
Utilizdnd acest mod de lucru putem proiecta tipare de bazd conform metodei de proiectare dorita.
Algoritmul acesteia poate fi salvat si utilizat de cate ori avem nevoie. Doar introducand noi cote de marimi,
putem elabora tipare de baza in regim automatizat atit pentru corpurile tip, cit si in sistem individual.
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