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Rezumat: articolul dat reflecta formarea abilitatilor de proiectare la studenti prin intermediul utilizarii
metodei de proiect. Este cunoscut faptul, ca studierea disciplinelor grafice favorizeaza dezvoltare perceptiei
fara de care nu este posibila activitatea designului de interior. Studierea disciplinelor grafice in procesul de
instruire este pivotul fundamental, care permite viitorului specialist de design formarea competentelor
necesare in activitatea de proiectare.

Cuvinte cheie: metoda proiectului,design interior.

Metoda proiectului este cunoscutd si a fost folosit In lume de practica pedagogicd. Ce se intelege prin
termenul de proiect:

- proiectul este o conceptie, un plan.

- metoda este sistemul de receptii si modalitdti de a dobandi cunostinte teoretice si practice specifice.

Metoda proiectului - bazate pe proiecte de invatare este o modalitate de a atinge scopul, este un efect
real, tangibil, practic acceptat intr-un anumit fel (E.S. Polat) [2].

v Scopul principal al metodei proiectului este posibilitatea de a maximaliza potentialul creator al
studentilor, un mijloc de auto-realizare. Aceastd activitate permite studentilor sd lucreze individual sau in

v Tot odata, pentru profesori, este un instrument didactic de dezvoltare, de invatare si educatie care va
permite sa produca si sd dezvolte competente specifice activitati de proiect, precum si investigativi
individuale, auto invatare.

Metoda de proiect include:

Pentru a realiza obiectivul este necesar de a efectua anumite actiuni, care trebuie bine inainte planificate.
Planul de actiune determina cine, ce, cand, unde, ce fel de rezultate ar trebui s se intreprinda, pentru obtine
rezultatele lor dorite.

Urmatoarea etapa a planului de proiect este punerea sa in aplicare. Un plan bine gandit este baza pentru
succesul proiectului. Astfel, includerea studentilor in design este o activitatea ce identificd si rezolva
probleme de proiectare.

Pentru a realiza un astfel de rezultat, este necesar ca studentii si gindeascd independent, sd rezolve
probleme care implicd cunostinte din diferite domenii, capacitati de a prezice rezultate si posibilele
consecinte ale diferitor optiuni, capacitdti de a stabili relatii cauza-efect 5.

Din toate cele expuse pot fi trasate urmatoarele concluzii. Implementarea cu succes a metodei de proiect
in procesul educational, pentru studentii specialitatii design interior prin intermediul studierii disciplinelor
grafice, este cea mai adecvata si optima.

Deci studierea disciplinelor grafice la specialitatea design interior va permite studentilor prin activitatea
de proiectare sa-si aprofundeze si extinda cunostintele in acest domeniu.

Activitatea de proiectare include realizarea lucrarilor grafice si practice de lucru, adresate la proiectare si
modelare, unde imaginatia si fantezia, cunostintele si abilitdtile, incercarile in fortele proprii ajuta si invata
studentii sa caute cea mai buna solutie ce se justifica in conformitate cu termenii si conditiile impuse.

Ca urmare a utilizarii de metodei de proiecte la studentii specialitatii design interior se formeazad o
gandire critica si creativa, se dezvolta cultura de design, modalitati de lucru cu informatia, dezvolta respectul
de sine si valoare personala.
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Proiectare tehnica permite crearea unui mediu natural in formarea abilitatilor de proiectare, care ajuta in
studiu modalitatilor noi de lucru, imbunatateste considerabil calitatea procesului de invatdmant, si timpul
astfel formeaza cunostinte, competente si abilitati care vor fi utile in viata si in activitatea profesionala.
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