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ADNOTARE

la teza de licenta cu tema “’Sistem de stocare si vizualizare a datelor
colectate de la un cluster de senzori”

Lucrarea cuprinde in sine 3 capitole, 39 figuri, O tabele, 29 surse bibliografice , si 6 anexe.

Scopul lucririi constd in proiectarea si elaborarea unui sistem capabil sa perceapd si sa
stocheze datele provenite de la un cluster de senzori, precum si s le vizualizeze in format grafic si
tabel. Sistemul trebuie sa dispund de o interfatd comoda si clard si sa poatd simultan opera cu un
numdr mare de date.

Domeniul de cercetare il constituie aspectele teoretice si practice capdtate in urma cercetarii
si studierii tehnologiilor necesare pentru elaborarea unui sistem software de stocare si monitorizare a
datelor, precum si Tn urma proiectarii si elaborarii acestuia.

Originalitatea stiintifica constd in faptul cd acest sistem oferd posibilitatea stocdrii si
monitorizarii simultane a datelor de la un numar mare de senzori uniti intr-o retea. Sistemul dispune
de o interfatd cu o functionalitate foarte extinsa, ceia ce permite configurarea detaliatd a dashboard-
ului de vizualizare a datelor.

Valoarea practica constd in faptul cd sistemul dat are rolul vizualizarii si monitorizarii
simultane a datelor senzorilor ceia ce ofera posibilitatea de al utiliza in asa domenii ca: cercetarea
fenomenelor fizice, controlul si monitorizarea parametrilor mediilor mici si mari, chiar si celor cu risc
sporit de incendiu.

Teza cuprinde in sine:

Capitolul 1 - descrie teoretica de elaborare a sistemului si anume: stabilirea scopului si
obiectivelor, formularea conceptuald a structurii si caracteristicilor sistemului ce urmeaza sa fie
dezvoltat. Cercetarea celor mai recente tehnologii destinate pentru atingerea scopului propus. Precum
si stabilirea pasilor de elaborare a sistemului.

Capitolul 2 - prezintd etapa de elaborare a proiectului pe baza cercetdrilor realizare si
solutiilor stabilite, precum si pe baza structurii si componentelor determinate. Aici sunt descrisi
detaliat pasii de dezvoltare a fiecarui component in parte, punand accent pe tehnologiile utilizate.

Capitolul 3 - contine rezultatele de baza, precum si procesul de testare al sistemului, utilizand
softuri de simulare In timp real, similar cu procesul din realitate. Dupa fiecare pas de testare sunt
reprezentate rezultatele acestea.

in concluzie sunt remarcate principalele aspecte al procesului de elaborare si testare a
sistemului. De asemenea sunt expuse rezultatele obtinute, problemele depasite, recomandari privind
viitoarea dezvoltare a proiectului. Totodatd sunt propuse domeniile posibile de utilizare a sistemului.

in anexe este reprezentat in mare parte codul sursi al programului dezvoltat.



ANNOTATION

to graduation thesis with the theme “Data storage and visualization system
collected from a cluster of sensors”

The thesis contains 3 chapters, 39 figures, 0 tables, 29 bibliographic sources and 6 annexes.

The purpose of the article is to design and develop a system that can perceive and store data
from a cluster of sensors, as well as view them in graphical and tabular format. The system should
have a convenient and intuitive interface and be able to simultaneously work with a large amount of
data.

The research field contains the theoretical and practical aspects obtained as a result of
research and study of technologies necessary for the development of a software system for storing
and monitoring data, as well as subsequent design and development.

The scientific originality lies in the fact that this system offers the ability to simultaneously
store and monitor data from a large number of sensors connected to the network. The system has an
interface with very extensive functionality that allows you to customize the information visualization
panel in detail.

The practical value lies in the fact that this system plays the role of simultaneous
visualization and monitoring of sensor data, which makes it possible to use it in such areas as:
research of physical phenomena, control and monitoring of small and large environmental
parameters, even with a high fire hazard.

The thesis contains:

The first chapter - describes the theory of system development, namely: definition of goals
and objectives, conceptual formulation of the structure and characteristics of the system to be
developed. Researching the latest technologies aimed at achieving this goal. And also the
establishment of steps for the development of the system.

The second chapter - introduces the design phase of a project based on research and
established solutions, and based on a defined structure and components. It details the development
steps for each component, focusing on the technologies used.

The third chapter - contains the main results as well as the process of testing the system
using real-time simulation software, similar to the actual process. These results are displayed after
each test step.

In conclusion, the main aspects of the system development and testing process are noted.
Also presented are the results obtained, problems overcome, recommendations for the further
development of the project. At the same time, possible areas of use of the system are suggested.

In annexes mostly represented the source code of the developed program.
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INTRODUCERE

In ultimii ani tehnologiile in domeniul senzorilor au atins un nou nivel de dezvoltare, care a
contribuit considerabil la Tmbundtatirea calitatii vietii. Astfel, senzorii au devenit elemente esentiale
practic in toate domeniile de activitate cum ar fi: domeniul casnic, medicind, agriculturd, industrie,
domeniul militar, etc.

Senzorii au capacitatea de a reactiona la schimbarile parametrilor mediului in care se afla. Ei
isi pot exercita activitatea in medii distincte precum: interiorul incaperilor, in afara acestora, mediul
subacvatic, subteran sau in medii nocive.

Informatiile colectate de la senzori pot fi transmise la un sistem de monitorizare si control
unde ar putea fi stocate si afisate, In vederea urmadririi in timp a fenomenului cercetat.

Cel mai des monitorizarea parametrilor mediului are loc simultan de la un numar mai mare de
senzori. Aceastd multime mai poartd numele de cluster. lar pentru a putea colecta datele de la acest
cluster, senzorii sunt uniti intr-o retea.

Progresul tehnologic in domeniul telecomunicatiilor a dus la aparitia conceptului retelei de
senzori wireless. Principalele avantaje in aceasta abordare constd in faptul ca senzorii transmit datele
fara fir, pot fi pozitionati pe o arie extinsa, si numarul maxim de senzori poate ajunge la o valoare
considerabila.

Numarul mare de senzori, duce la numarul mare de date. Pentru a putea monitoriza acest
volum de informatie este nevoie de un sistem ce poate sd le accepte, sd le stocheze si s le
vizualizeze. Astfel de sisteme sunt foarte intrebuintate in domeniile de cercetare si control al
mediului.

In acest scop sa propus elaborarea unui sistem de stocare si vizualizare a datelor colectate de
la un cluster de senzori, ceea ce si presupune tema proiectului de fata.

Pentru realizarea scopului propus sa facut o analiza in care sau stabilit componentele necesare
functionarii sistemului. Astfel au fost definite obiectivele de baza, ce presupun: crearea bazei de date
capabile sa stocheze valorile colectate, proiectarea si dezvoltarea web serverului ce va dirija procesele
de baza si elaborarea web clientului inzestrat cu o interfata clara si comoda de vizualizare a datelor
senzorilor.

Pentru a atesta actualitatea sistemului sau cercetat cele mai noi tehnologii din domeniul de
fatd. Din aceste tehnologii sau selectat cele mai potrivite, apoi sau studiat specificatiile acestora. Pe
baza solutiilor alese sa elaborat structura generala a sistemului. Tinand cont de structura elaboratd sau
stabilit pasii de dezvoltare a fiecdrui component, in dependenta de care sa realizat proiectul.

Este important de mentionat ca proiectul de fata face parte dintr-un sistem mai complex ce va

avea functia de colectare, procesare si vizualizare a datelor unui numar mare de senzori. Acest sistem



va putea fi utilizat in scopul cercetarii unor fenomene fizice, monitorizarii mediilor mici si mari, chiar

si celor cu pericol sporit de incendiu.
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