Celebrul arhitect si urbanist
Jan GEHL in vizita la FUA

Cum sd ne ingrijim (iubim) orasul in
care trdaim, cum sd-l regandim ca sd
devind o adevarata casda? Care ar fi
principiile dupad care se planificd, se
construieste si se schimbd un oras ca
sd devind pldacut oamenilor?Acestea
au fost reperele pe care si-a axat dis-
cursul celebrul urbanist, arhitectul
olandez Jan GEHL, in cadrul lectiei
publice ,Orase pentru oameni”,
tinutd in fata studentilor Facultdtii
Urbanism si Arhitecturd pe 23 mar-
tie 2018, eveniment care a deschis
Saptdméana Urbanismului Durabil
,Chisindau 2030: un proiect urban
pentru a structura viitorul”.

Promotor al noului urbanism, cel
care a schimbat perceptia orasului,
umanizandu-1, Jan GEHL i-a indem-
nat pe studenti — viitori arhitecti si
urbanisti, sa mediteze cum sa ne re-
gandim orasul pentru a creste calita-
tea vietii. In opinia sa, problema cea
mare a Chisinaului este ca se pune ac-
cent pe trafic, nu pe oameni: ,Orasele
sunt centre in care se traieste, iar cel
mai important lucru intr-o urbe sunt
oamenii. E nevoie sa cream politici
prietenoase locuitorilor, strazile cen-
trale fiind gandite pentru oameni, nu
pentru masini, iar transportul pu-
blic sd fie intr-atat de comod, incat
cetdtenii sd renunte la automobilele
personale.”

Un oras confortabil este placut oame-
nilor, sustine Jan GEHL: ,,Concentran-
du-se pe trafic, uneori factorii de de-
cizie uitd sa atraga atentie oamenilor
care nu au masini si se deplaseaza cu
transportul public. De exemplu, cand

nu este curatatd zapada pe trotuare”.

GEHL a sesizat si o altd problema a
Chisinaului: ,Existda multe cladiri
vechi si noi, construite in diferite pe-
rioade. Amestecate fiind, acestea nu
se ,potrivesc”, nu ,convietuiesc!”

Cercetarile in domeniul dezvoltarii
urbane i-au sugerat mai multe actiuni
de imbunatatire a spatiului urban si,
respectiv, a calitatii vietii oameni-
lor, acestea regasindu-se si in lucra-
rile sale ,Viata intre cladiri”, ,Orase
pentru oameni”, ,Noi spatii urbane”,
»Spatii publice - viata publica” si cea
mai recenta ,Cum sd studiem viata
publicd?”, devenite carti de capa-
tai pentru specialistii consacrati. in
acceptia sa, orasul este pozitionat la
nivelul ochilor si a perceptiei umane,
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spatiul individual fiind apropiat mai
strdns de cel public, intersectdndu-se
si colaborand, din care rezulta o siner-
gie puternica. Cum obtinem aceastd
sinergie? Coborand din masini, orga-
nizand spatii pentru mersul pe jos,
conturand astfel ,portretul” unui orag
pentru oameni.

Autorul ofera si strategii prin care se
poate interveni pentru a schimba opti-
ca proiectdrii spatiilor urbane, tehnici
si solutii rezultate din peste o jumata-
te de secol de activitate in calitate de
urbanist. In proiectarea acestor spatii
este important sa mizam pe potrivire,
cuvantul cheie fiind mésura: totul cu
masura si fara exagerare. Facand o
paralela cu Chisinaul, mai speram ca
orasul nostru nu a ratat ocazia sa-si
revitalizeze spatiile — chiar daca s-au
facut rapturi de terenuri din spatiile

publice, mai exista loc pentru a fi mo-
delat (pentru oameni). Dupa GEHL,
»un oras bun se cunoaste dupa numa-
rul mare de oameni care stau pe loc”.
Ideea sta nu in a vedea multi oameni
mergand pe strazi (ceea ce poate fi lip-
sa de transport in zona), ci in a-i ve-
dea stand pe strazi pietonale, in piete,
scuaruri, spatii publice.

Celebrul urbanist si-a dorit si un dialog
cu factorii de decizie ai administratiei
publice locale, pentru care a adus mai
multe studii si filme documentare
despre viata in orase, oglindind bune
practici in domeniul urbanismului, pe
care am putea sa le preluam. Avand o
experienta vasta pe profilul dezvolta-
rii urbane in intreaga lume, inclusiv in
spatiul ex-sovietic, expertul demon-
streaza cum poate fi schimbata, prin
decizii inteligente, calitatea vietii in
orase. Un exemplu ar fi Moscova, care
in 5 ani a reusit o schimbare majora
- au fost largite trotuarele, s-au cre-
at spatii publice amenajate cu mobi-
lier urban, s-a renuntat la panourile
de publicitate etc. Nu sunt o exceptie
nici marile urbe New York, Melbourne,
Copenhaga: orase cu o economie sta-
bild, un numdr mare de populatie, dar
cu aceeasi necesitate de a deveni mai
confortabile pentru habitat, recupe-
rand spatiul de la masini, creand infra-
structuri pentru mersul pe jos si cu bi-
cicleta. In aceste orase administratiile
au inteles ca trebuie sa creeze spatii in
care oamenii se intalnesc si isi traiesc
viata in comunitati, comunitatea fiind
vazuta ca partener al dezvoltarii dura-
bile si sanatoase a societatii.

Privind oragele care au acceptat
interventii de ,aducere la scara uma-
na”, ne intrebam: iar noi, la Chisinau,
am putea (ne-am dori) sa imple-
mentam schimbarea care sa aduca o
imbunatatire a spatiilor urbane, fa-
candu-le mai prietenoase, mai con-
fortabile? Chiar daca s-a pierdut mult
din teritoriul public, s-au ingustat
strazi, s-au bagat parcari pe trotuare
si s-a tocat nemilos bugetul, cu toate
acestea — da, e posibil; da, ne dorim!
Ne dorim un trai confortabil, servicii
publice calitative, un mediu securi-
zat si salubrizat, strdzi unde sa putem
merge pe jos, locuri in care sd ne pu-
tem intélni, localuri in care sa dorim
sa revenim. Cum? Analizand, calcu-
land, prioritizand. $i, neaparat, cu
implicarea (si dorinta) autoritatilor si
a intregii comunitati.

Constientizand aceste lucruri, vom
privi recunoscatori inscriptia , Aici a
fost Jan Gehl”, care s-a integrat perfect
in lista somitatilor afisata la un loc vi-
zibil la FUA.

Jan GEHL este Profesor Emeritus la
Academia Regald Danezd de Arte si
Scoala de Arhitecturd, detine nume-
roase titluri onorifice de la universitati
din Edinburgh, Halifax, Varna, Toron-
to. A colaborat la proiecte urbane din
Copenhaga, Londra, Melbourne, Syd-
ney, Riga, Amman, New York, Moscova.
Printre numeroasele recunoasteri se
impune Premiul Sir Patrick Abercrom-
bie pentru contributii remarcabile in
planificarea urband, oferit de Uniunea
Internationald a Arhitectilor.
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Terapie prin arta

Policlinica Cancelariei de Stat a prins culoare. Studentii Facultatii Arhitectura
si Urbanism si-au propus sa picteze peretii institutiei, incercand sa reprezinte
in desene ceea ce, in viziunea lor, inseamna sanatatea. Prin acest gest inspirat ei
isi doresc sa ofere o doza de frumusete, pe langa doza de sanatate primita aici de

catre pacienti.

Incéntati de idee, au rdspuns la apel patru arhitecti in devenire - studenti din

anul IT si IIT.

»Chiar daca spitalele nu sunt un loc de poveste, oamenii pot transpune povesti pe
peretii acestor institutii”, considera studenta Mariana AGLEANOV, explicand ca
domnisoara din desen simbolizeaza viata — ea tine intr-o mana cupa sanatatii.

»,Daca vom avea grija de sanatatea noastra, vom fi plini de energie si viatd, ceea
ce am incercat sd reprezentam prin ramurile unui copac si razele de soare. Nu am
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putut sa nu includem si motive nationale, ca sa se vada ca suntem la noi acasa”, a
declarat Sorina-Nicoleta GRATI, asistent universitar la FUA.

,Participam pentru prima datd la asemenea activitdti extracurriculare si suntem
foarte entuziasmati. Acest desen il facem pentru toti cei care vor vizita policlini-
ca si speram ca acesta va alina intrucatva suferinta pacientilor”, ne-a marturisit

studenta Iana CULAVA.

Tinerii spun ca au multe idei si planuri de viitor, pe care isi propun sa le realizeze

in cadrul mai multor proiecte sociale.

Benzi desenate pentru copii -
inovatia premiata la Garage48

Constituita din
studenti §i absolventi
ai UTM, echipa ,,The
Comics” a cdstigat
editia din anul curent
a hackathonului Ga-
rage48, cucerind juriul
printr-un proiect cu
benzi desenate pentru
copii.

Elizabet GALAJU (pro-
ject manager), Nelu
CEBOTARI (designer),
Eduard MEDINSCHII
(fullstack  developer),
Eugen-Catalin CHISE-
LIOV (fullstack deve-
loper), actuali si fosti
studenti ai UTM, au
facut echipa - ,The Co-
mics” - si au prezentat
la editia din acest an a
hackathonului  Gara-
ge48 o idee inovativa

privind crearea unor benzi desenate personalizate pentru

copii, cu tematicd educativ-stiintifica.

Competitia si-a propus sa promoveze cele maiinovative idei
in antreprenoriat si IT, care pot fi transformate in prototi-
puri digitale pentru web si dispozitive mobile. Pe parcursul
celor doua zile ale hackathonului echipa ,,The Comics” a cre-
at primul prototip al produsului, acesta fiind desemnat de
catre juriu drept cel mai bun proiect al competitiei. Avand

care trebuia sd ghideze 3 baieti, dintre care un designer si

doi back-end developeri. Website-ul pe care l-am creat va

permite modificarea automata a textului din comics-uri -
numele copilului, varsta lui, numele parintilor, animalul

si un plan de afaceri bine pus la punct, creatia tinerilor are

toate sansele de a accede si pe piata globala.

Rolul de project manager al echipei castigatoare i-a revenit
Elizabetei GALAJU, 18 ani, originara din Chisinau. Dansa
ne-a marturisit ca prin startup-ul lansat si-a realizat un vis
din copildrie. ,,Experienta a fost emotionantd, eu fiind fata

preferat s.a. Automatizarea proceselor ce tin de modificarea
textului a fost provocarea cea mai mare, care ne-a si adus la
final succesul. Pe viitor ne propunem sa facem acces online
la website, acum versiunea lui fiind in curs de dezvoltare si
perfectare. Sper ca vom lucra la proiect in continuare si vom
lansa vanzarile cat mai curdnd posibil.”

Garage48 este unul dintre putinele evenimente Hackathon

din Moldova la care participd mentori de nivel international.

TIC - Tekwill.

Initiativa acestei competitii a fost lansatd de un grup de an-
treprenori de la Startup Leaders Club din Estonia. Editia din
acest an a fost gazduita de Centrul de Excelentd in domeniul
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